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Chapter 01 ^ 基本ボディの描き方 


基本ボディを描く 
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萌え絵といっても、描き手の個性や作品内容によっ 
て絵柄はさまざま。キヤラクターの体型も、現実の 
人体に近いリアルな絵から、大きくデフォルメされ 
た描写まで幅広い表現があります a ここでは最近の 
作品で特に登場する機会の多い、3パターンの体型 
につしヽて解説しましょう。恋愛物などの登場人构に 
多く、萌え絵の標準体型ともいえるのが、リアルな 
人体バランスから少しデフォルメされた約6頭身の 
絵柄。この本では「純愛スタイル」と名付けました。 

「ほのぼのスタイル」は、さらに頭身が下がり（約 
5頭身)、ほのぼの癒し系の作品などでよく見られ 
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Chapter 01 j 基本ボディの描き方 


純愛スタイルを描く 


柔らか 
巨乳ボディ 

脚娜準ポディの形から、身 
体の外側に広がる方向で膨ら 
んでいます,巨乳にすること 
で、腰の細さもより強調,， 



この純愛スタイルは、美少女が登場する作品などで1 
大変よく見かける体型でしよう。リア)淋型からの 
デフオルメの度合いが比較的少ないため、巨乳、貧 
乳といった体型でのキャラの差別化も自然に表現で 
きます a —方でリアルな体型に近い分、顔や髪など 
の目立つ部分だけではなぐ、手の指や足首など細部 
の描写がとても重要。また、動きのあるボーズをパ 
ランス良く描くためには、人体の骨格についてもあ 
る程度の知識を持っておくと良いでしよう„ 


つるぺたな 
貧乳ボディ 

まるで男の子のよラに胸がぺ 
ItK 二 しかし' 肩、胸、腰 
などのラインで男の子との違 
いを#き分けましよう， 


























[リアル] 



[細 


やわらかな曲線 

额や胸はもちろん^颸から 
觸、觴から雇などのライン 
も，瑀えを表现する M ボ 
イントです, 


髪のボリュームを 
多めに描く 

体型は純愛スタイルで 
も、髮のホ■リュームが少 
ないと、全体の印象はリ 
アルに近づきます。 



骨盤も意識して 
腰を描く 

動きのあるポーズを自然に 
描くためには，骨餓ゃ股関 
節の樣造を理解し、意識す 
ることが必須セ 




手や足首にも 
こだわりを 

違和感なく描くのは難しい 
手や足首ですが、きちんと 
描ければ、キヤラの実在想 
tii 普します， 



純愛スタイ^<のポイント 

純愛スタイルのキャラクターを描くとき、注意して 
おきたいポイントを紹介しましよう D まず重要なの 
が、女の子らしさを表現する柔らかく丸みを帯びた 
曲線 D 輪郭線だけでも女性だと分かるくらい、意識 
して描きましよう。次に、体の中心部である腰をしつ 
かりと描けるかどうかも 大切。 もっとデフォルメさ 
れたスタイルの絵では、ごまかしが効く場合もあり 
ますが、リアル頭身に近い純愛スタイルでは、人体 


としての動きに嘘があると目立つてしまいます。腰 
の構造も理解して、嘘の無い腰の動きを描けるよう 
になりましょう。腰と同じく手や足の描写も作品の 
印象に大きく関わります。手の指には誰もが苦労し 
ていると思いますが、足首を描くのが苦手な人も多 
いのでは？また、意外に r 萌え」の度合いに影響 
するのが、髪のボリューム。リアルな女子の髪の毛 
は、実はそんなに多くはないんです。 
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Chapter 01 ^ 基本ボディの描き方 


ほのぼのスタイルを描く 


純愛スタイルよりもさらにデフォルメの度合しゝが高 
くなったスタイル。リアルな人体バランスでいえば 
5歳前後の体型に近く（約5頭身 h 自然とかわい 
らしさが強調されます。また、デフォルメした表情 
もよ< マツチします。そのためマンガでは、基本は 
純愛スタイルで、ギャグ場面はぼのぼのスタイルと 
いった使い分けがされることもよぐあります。 




各部のバランスも 
変えられる 

リアルにもデフォルメにも振 
れる体型なので、各部のバラ 
ンスを変え、よりデザイン的 
な絵柄にすることも可能 n 
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顔だけではなく 
全身で表情を見せる 

極端にデフォルメした表悄も 
できる顔と、リアルに近い動 
きもできる体，两方®特徴を 
生かした表現をしましよう a 


ほのぼのスタイルのポイント 


人体のリアルな動きを描くことができ、デフオルメ 
されたギャグ描写にもフィットしやすいほのぼのス 
タイルは、今回紹介する3種類の中でも、特に幅広 
い表現がしやすいスタイルとも言えます e その長所 
を最大限に生かし、全身を使ったキャラクターの表 
情づけもマスターしましよう a 多少 オーバー 気味に 
感じる動きでも、顔の表情と上手くマッチしていれ 


ば強い印象の残る絵になります，顔の表情に関して 
も、目、鼻、口などの各パーツを大胆に強調する、 
あるいは完全に省略するなど振り幅の大きな表現が 
できます。定番の表現も押さえつつ、自分ならでは 
の表情作りもしてみましよう。また、手足をあえて 
大きめに描くことも、キャラクターの印象をより強 
める方法の1つです。 
















Chapter 01 ^ 基神ディの描き方 


スラ ツブ ステ ツイ クスタイルを描く 


スラツブステイツクコメディ（どたばた專劇）や萌 
え4コママンガなどでよく描かれている絵柄です。 
また、ぼのぼのスタイルと同じく、他のスタイルの 


作品でギャグ描写などに使われることもあります 8 
難しい手足の表現が簡略化されるので描きやすく思 
えますが、頭部が極端に大きいため、全身のバラン 
ス取りには注意が必要です， 


細かい動きよりも 
大きなアクション 

详のデフオルメ度合 L 、が M し 
ため、細かい E [きを描くのは 
雜しいスタイルです,大きな 
_ぎで表現しましよラ 
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手の描写もシンプ J レに 

このスタイルでは、手の指を 
U アルに描舌すぎると、逆に 
絵柄のバランスが崩れます* 
シンブルに描きましよう， 



髮型のデザインで 
キャラを描き分ける 

「髪型：キヤラの個性」です* 
ほのぼのスタイルと同じく、 
アウトラインを意織したキヤ 
ラクタ ー i 乍りをしましよう. 





スラツブステイツクスタイルのポイント 


リア型か5比較すると，かなりデフオルメ度合 
いが強いこのスタイル。全身の中で頭の占める割合 
が非常に大きく、体もシンブルな作りになります。 
表情もデフォルメして描くときには、 I 頁のパーツに 
よるキヤラクターの描き分けが難しくなるので、髮 
型を中心に特徴的なアウトラインの造形でも、どの 
キヤラクターか分かるように心がけましよう。リボ 


ンやカバンなどの小物でキャラクターの個性を出す 
のもよく使われる方法。それらのキーアイテムは、 
強く印象に残るよう大きめに描くと良いでしょう， 
他のスタイルのギャグ描写としてこの絵柄を使う場 
合も、髮型、メガネなど元のキャラクターの個性を 
表すバーツやアイテムをさらに強調して描くと、そ 
のキャラクターだと印象づけ6れます。 
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Chapter 01 i 基本ボディの描き方 


萌える表情つてなんだろう 


キャラクターの内面を絵に変換 

顔は人形の命とはよく言われる言葉ですが、同様に 
萌えイラストにとつても顔は命。そして、「魅力的 
な顔=魅力的な表情」です。ここでは、純愛スタイ 
ルのキャラクターの顔だけで、喜び、驚きなどのさ 


まざまな感情を表現してみました。キャラクターの 
心情がきちんと伝わる表情さえ描けていれば、かわ 
いい女の子はどんな表情でもかわいいはず。喜怒哀 
楽のすべてに萌えの要素はあるのです。 



ほほえみ 




喜び 


驚き 


盾は少し下がり気味になり.口の 
□角（両端）は上がります， 


ポイントは大きく開いた口，片目 
を閉じたことで3び度がアンプ* 


目と口を大きく間いていますが- 
口の形が「喜び』とは異なリます, 



笑顔 

閉じて下がった巨と口角の上がつ 
た口で播やかな感情を丧 I 見* 



照れその1 

少し恥ずかしそラな表傾 s 上目逋 
レと/さな口がボイントです. 



照れその2 

ツンな女子の照れ状上がった 
眉と口角の下がった□が対照的。 


キャラクターの心情をきちんと表現できれば 
どんな表情にも r 萌え」はあります 



















まったり癒され中 

柔らかい曲線で描かれた目と口 
が、そのまま柔らかな感 ffl を表現 • 


仲良しの友達と 
ケンカしちゃった 

つり上がった眉と拗ねたような小 
さな CL 微妙な怒りの表惝です D 





波打つ眉と口，紙だ目で悲しみ 小さく開いた口と見開いた目て II 

を顏•涙がなぐても伝わるばず， き、親紅 T 照れを舰していますつ 


「開いたロカヾふさがらない」「驚いて目を見開く」な 
どの フレーズが ある通り、キヤラク ターの 表情は、 
目と口、そして眉の動きで描き分けることができま 
t , 目に関しては誰もが重要視していると思います 
が、眉や口の描写も非常に大切，同じ目の形でも、 
眉と口を変えるだけで表情は変化します。喜びの表 
情では、目と眉が垂れ気味になり口角が上がる a 怒 
りの表情では、目と眉がつりあがる。哀しみの表情 


では、眉と口角が下がる。こういった喜怒哀楽の表 
現の基本はありますが、微妙な感情の違いやキャラ 
クタ_の個性などを加味すると、表情の種類は無限。 
キャラクターの性格、視線の先にいる相手などのシ 
チュエーシヨンも想像しながら、さまざまな表情を 
描く練習をしましよう。また、作例のように首の角 
度や頬紅などで変化を出すのも，顔での表情づけを 
補完できるテクニックのひとつです。 
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Chapter 01 ^ 基本ボディの描き方 


デフォルメされた表情の描き方 


大胆に形を崩して自由な表現を 

このページでは、ほのぼのスタイルのギャグ描写や 
スラップステイックスタイルの絵柄にマッチする、 
デフォルメされた表情のバリエーションを紹介しま 
す。純愛スタイルの顔も誇張や省略は行なっていま 


すが、さらにデフォルメされたこの絵柄では、目、 
口、輪郭などを極端に変形させても違和感がありま 
せん^元の瑕をむりやり崩すくらいの自由な表現で、 
楽しい表情を生み出しましよう c 



大喜び 

定番の表情ですが、目も口もかな 
リデフォルメされています， 


〇 n 



激怒 

「目を三角にして怒る」などと言 
いますが t まさにそんな表情， 



っり上がった眉に開いた目と a 
で、怒り混じりの騖きを表現， 



眉や□を省略して目で表情を作り 
ました省略も表現の手段です^ 



形はテフオルメされ T いますが、 
表情づけの基本を抑えた絵です， 



軎び 

シンプルな軎び。□の大きさや形 
が変わると印象も変わります j 



驚き（疑問） 

点のような目を使う驚きの表現 
は、最近よ<使われる手法です 



いわゆる f ジト目 J です*この表 
現も磨近よく使われてし\ます。 



自と□は完全に記号 fL その分、 
強い印象の残る衷情です， 


デフォルメされた表情は、表現の幅が無限 


イメ ージを膨らませて楽しい纖生み财う」 
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突然の 

プレゼントで 
幸せいつばい 

目と口の瑕でスタン 
ダードな喜ひの ■ 
を描き出し 、 mm 
で組んだ手が、女の 
子らし L 想®気を表 
現しています， 


待ち合わせで 
遅刻の彼氏に 
ご立腹 

目と雇は完全に怒り 
の表現ですが、口 
は抛ねている印象, 
怒つている相手との 
関係性も少し想欲で 
きます， 





まさかの展開に 
びっぐり 

どんぐり宋なこと四 
角い口で、驚き全開 
の刪に右手の動 
きやのけぞった体で 
も、顔の額を補完 
しています c 



何が起きても 
勖じない 
無表情な少女 

超定番キャラの無 
表情な女の子 j 無表 
情』という表 m を 
魅力的に見せること 
は、意外に難しいで 
しよラ。 


デフォルメされている場合も、表情を作るのは、目、 
□, 眉という基本は同じです g しかし、人間の目や 
口の本来の形を無視して描くことができ、口や眉を 
省略しても違和感がないので、表現の自由度はか 
なり広くなっています。 P 24 の「大喜び」「混乱」 
のように、ある感情を示す記号として認識されてい 
る表現も多いので、気になる絵を見つけたら真彳以し 


て描いてみることも、バリエーションを増やすため 
にはオススメです。また、目、口などのバーツの形 
を自由自在に変えられる分、顔だけでキヤラクター 
を描き分けることが難しくなる場合があります。そ 
ういうときには、同じ感情を表す場合でも、キヤラ 
クターごとに表現の仕方を区別するなど、表情づけ 
のルールを決めておくのも良いでしよう， 
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ChapterJ1 } コラム 


はじめまして。 _ chapter _0〗 の給を描かせていだきました、 

tukindn と申します。 ii えイラスト£描ぐ上で、 

伽のバランスつて第一の問門にして晟六の敵だと思います。 
すご C 難しいて可びここは■張りどころで T よ！ 

描き fc いキャラクターび描けた時の B びは今までの苦肖を 
忘れさせてぐれる C A い六きいてす。 


今回ビックアッブされているスタイ/しの中では 
スラツプスティックスタイ/しが六 Iff きて、 

キゃラを作るととりあえ T デつォル 〆 させて A / t りよ C しています， 
デフォ/し 〆 する t 頭身び高いキャラクターと運い、 

いろいろ端折ら&ければいけない部分か _出て（ると思うので 
外見的&特徴び掴みやす t &ります％ 

キャラクターを描 C 時、亍フオ/し 〆 して 
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Chapter 02 i 碰の描き方 


ショートヘアーを描く 


さまざまな印象のシ3—トヘアー女子を描く 


まずは、ショート ヘアーの バリエーションを紹介し 
ます。以前は髪の短い女の子といえば、元気でボ_ 
イツシュなキャラクターという設定が定番でした。 
しかし最近は無表情キヤラなども多ぐ、ショートへ 


アー女子のイメージの幅は広がつています。キャラ 
クターの個性を描き分ける際、ポイントになるのは 
前髪のデザイン。特に目立つ部分なので、アクセン 
卜をつけることで印象が変わります， 




前轚ばつつん 

個性派の印象も強い髮亂サイド 
との長さのノ彳ランスを m 識， 


前髮交差 

の定番 ■ 前髮がクロスになつ 
た髮形が自然になるよラに。 


シ3_トボブ 

シヨー トらしい元気なイメージ 
に、女性らしさもミツクス B 



ワイルド シヨー ト 

男の子に見えないように注意，こ 
の絵ではサイドの M がボイント， 


癖つ 毛ン ヨー ト 

前髮を別のブロックだとイメージ 
して描くと，自然に描けるはず， 


長めのショート 

シ3—卜というよりミディアムの 
長さ，これも定番的な髮型です s 


ボ_イツシュなだけではないシヨートヘアーのイメージ 
前髪のアレンジでキャラクターの個性を出そう 
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デフォルメ絵もリ刀！^も基本は同じ 

耳と目の商さの関係は，リアルな絵でもデフオ 


ルメされた絵でも基本的には変わりません，位 
»がすれると途端に不自然になリます n 





耳が目よりも上 
そんな例外は…… 

犬耳少女のよラな敝耳キヤ 
ラは、もちろん耳が目より 
も上にあっても OK , NG 
なのは人間型の耳 T す， 


ベーシックな 
シヨートへアー 
少女 

定番的なシヨート少 
女，裝が少し内巻き 
なので.おとなしそ 
うなイメージになつ 
ています。 


最近のマンガ、 アニメなどでは1つの作品に登場す 
る女性キャラクターの数が多くなり、たいてい1人 
以上はショートヘアーのヒロインが登場していま 
す & ショートヘア_の女の子のイメ _ジの幅が広 
がっているのは、その影響もあるでしよう。シ彐_ 
トヘアーのキャラを描くとき、多くの人が何気なく 
やってしま〇失敗は、髪の間から見える耳の位置の 


間違い。人間の目は、大きさや形の間違いよりも位 
置の間違いに敏感なようで，耳が目よりも上に描か 
れていると、それだけでどこか違和感のある絵に 
なってしまいます。また、ショートヘアーでは、髪 
を内巻きにするか、外にはねさせるかでもキャラク 
ターの印象が変化 a 外にはねさせると、「前向き」「明 
るい」といった印象が強くなります。 
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Chapter 02 丨 髮型の描き方 


ロングヘアーを描く 


繊細な曲線で美しいロングヘアーに 

現実の世界ではロング ヘアーの 女性は減少 i 頃向のよ 
うですが、二次元の世界では、腰まで届くような長 
い髮の女の子は今も人気のキャラクター。もの静か 
な文系女子やお嬢様キャラなどには、定番の髪型で 


す a ロングヘアーでは、ストレート、ウエ_ブなど 
髮貿以外の違いは分かりづらくなるため、髪型のバ 
リエーシヨンの幅は、シヨ_トヘアーよりも少なく 
なりがちです， 



前髮ばつつん 跳ねつ毛気味 

優等生や無ロキャラに似合う髮 つ毛気味にすると、ストレー 

形。前 ㈣ の長さで印象か H 卜よりも元気な印象になります， 



ウ I — ブ 

お银様や外国人の定番，ボリュー 
ムを出し過ぎると失敗パーマに B 


髮の流れをしっかりと意識して 
しなやかで美しいロングヘア_を描こラ 































リアル描写で 


毛すじも再現 


髮の中®線を增やし 


て，なめらかな毛の流 


れをリアルに表現 


ねんどのよラな 
塊で描く 

アニメでの一般的な描 
き方 B シンプルな動き 
を描くのが簡単です， 


複雑な線で 
個性的な髪に 

アウトラインを描かず 
毛の流れだけを描く， 


ロンクヘアーの表現にもいろいろな描き方がありま 
す 。 P 30のような描写のほか、線の数を増やした 
緻密な描写や、アニメ絵のように髪を塊として描く 
方法。また、アウトラインを1本の線で描かず、複 
雑な線の集合で髮の流れと形を見せる方法もありま 
す & すべてに共通のポイントは、どれだけしなやか 
な曲線で髪を描けるか。上手く描けない人は、直線 


を曲げる感覚ではなく、円や楕円の線を描くような 
イメージで試してみてくださいまた、頭部の形や 
ボリューム感も自然なロングヘアーを描く大切なポ 
イント，髪の中にある頭の形をイメージしながらア 
ウトラインを描きましよう。その際はリアルな形よ 
りも、後頭部に多少ボリュームを増した形の方が、 
萌え系の絵としてはしっくり見えます。 












Chapter OZ 丨 髮型の描き方 


ツインテールを描く 

萌え絵の超定番へアースタイル 

長い髪を左右でまとめたツインテールは、萌え系 
キヤラクターの超定番の髪型。最近の作品であれば、 
たいてい1人はツインテールのキヤラクターがいる 
でしよう。髪のまとめ方がシンプルなので、比較的 


簡単に描ける髪型ですが、まとめる位置の高さなど 
によって、その印象は大きく変化。かなり個性的な 
髪型も作れます。また、アウトラインで特徴を出し 
やすいため、絵になる髪型です。 




低い位置でまとめる 

このくらいの位置だとツインテ_ 
ルといラより、おさげ髪な印象， 


高い位置でまとめる 

もっとも一般的なツインテールの 
まとめ位置はこのくらいの高さ， 


さらに S [い位置でまとめる 

個性的なシルエツトで、キヤラク 
ターの性格(こも旗がありそラ n 
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ツイン テールの 
バリエーション 

長さと結び位■の変化 
て、 盞 a なバリエ_ 
シ3ンを作れます， 



ボニーテ ー J レと 
ツイン テール 

並べて見ると，ツイン 
テールの 方が.より幼 
い印象を受けるはず # 


ツインテールは1元々の髮の長さや結ぶ彳立置などに 
よって、さまざまな印象を感じさせるへアースタイ 
ルです & そのため、ツンデレキャラからおとなしい 
女の子まで、幅広い性格のキャラクターに似合いま 
す。ただ、一般的には幼い印象が強くなるので、大 
人っぼい女の子の場合はミスマッチになりがち。実 
際、イラストやアニメなど2次元の世界では、中高 


生くらしヽの女の子がツインテールをしてし>てもまつ 
たく不自然ではありませんが、現実にはあまり見る 
ことがありません Q 小学生くらいまでの女児がよく 
している髪型です。ツインテールという髪型の呼称 
自体もへアーサロンなどで使われている言葉ではな 
く 'アニメやマンガなどに詳しくない人たちには通 
じない場合も多いよ〇です D 
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Chapter 02 i 髮型の描き方 


いろいろな結び髪を描く 

結び目ひとつでキヤラの印象が変化 

ここでは、いろいろな結び髪のバリエーションを紹 
介しています D 髪を描くとき、特に描き手が男性の 
場合、 ヘア _カタログやファッション誌などは大変 
参考になるでしよう《インターネツトで検索すれば、 


さまざまな へアース タイルの写真が掲載されている 
サイトもあるはずです。見本の写真を元に、萌え絵 
らしい髪のボリュームにアレンジして。いろいろな 
パターンの髪を描いてみましよう 4 



短めの縦ロール 


おさげ結び 



ツーサイドアツブ 


高貴さを印象づける髮型，ツイン 
テールの一 種ともいえます„ 


優等生▼物静かなキャラクターに 
似合う髮型 a 苷風な印象も a 


後ろ髪は残して、左右をまとめて 
垂らした愛型を乙う呼びます， 



二つ結びのサイドボニー 

ボニーテールと同じく、明るぐ活 
発そうなイメー ジが強まります， 



の観部を小さな結び目で装飾， ているため、こんな呼び名も. 


ヘアー カタログなどを参考に 
キヤラの個性もイメージしながら描こう 
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常に明るい元気少女 

髮型と表情の相乗効果て％かなり 
キヤラの印象が固まつています 。 


高飛車なお嬢さま 

粮ロールの典型的なイメージ，ツ 
リ気味の自がよく似合いま 


控えめで 
無口な女の子 

男子と繇すのも苦手そ 
0,そんな印象を受讨 
る最大の要囡は髮型 • 


まじめで儇しい少女 

三つ編みは優等生イメージ；「正 
しい』といつた印象もあります， 


行動力満点め 
ヒロイン 

サイドの結び目とアホ 
毛 ( P 36) ，これだけで 
キャラの個性は倍增， 


ちょっと不思議な 
個性派少女 

髮型が非現荚的だと、 
キャラクターの印象も 
それにならいます。 


このべージでは、髪型から受けるイメージを利用し 
て、さまざまなキャラクターを表現してみました^ 
髪型から受けるイメージには個人差もありますが、 
まずは一般的な印象を理解しておくことが必要で 
しよう，髪型はキャラクターの描き分けの重要な記 
号でもあるので、以前は作品中で長い髮を切るなど 
の特別なイベントでも無い限り、基本的に変わらな 


いものでした。しかし最近では、現実の女性にはそ 
の日の気分で髪型を変える人も普通にいるように、 
同じキヤラクターが、さまざまな髪型になって登場 
する作品も増えています^そういった髪型の変化す 
るキャラクターを描く場合、結ぶ前と結んだ後で髮 
の長さが変わったり，髪のボリュームが増えたり 
減ったりしないよう注意しましよう。 
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Chapter 02 \ 髮型の描き方 


アホ毛を描く 


萌え系キャラのキーアイテム 

頭からビョコンと飛び出た毛や毛の束は、アホ毛と 
呼ばれる萌え絵の定番表現，この表現が使われるの 
は、その名称からイメージされるような t 少しぼん 
やり気味のキャラクターだけとは限りません。今で 


は、頭部にアクセントをつけたり、キヤラクターを 
差別化できたりするアイテムとして描かれることの 
方が多いでしょう a シンブルな髪型も、アホ毛をつ 
けるだけでキヤラクター性が強まります。 



派キヤラな印象を強めます， は t アクセント程度の印象《 



アホ毛とは少し異なリますが、頭 
頂部のこんな表現もできます D 




触覚のような 
アホ毛 

昆虫の触覚®ようなア 
ホ毛も定番，少しぼん 
やりキャラな印象？ 


シンプルな髮型も個性的に変えるアホ毛は 
キヤラクターの描き分けに便利なアイテム^ 
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I 




アホ毛という名称が定着し、萌ぇ絵のキーアイテム 
的な使われ方をするよ Q になったのは比較的最近の 
ことですが、絵の表現としては、そんなに新しいも 
のではありません。古ぐからマンガやアニメなどで 
は、寝起きの寝ぼけている様子や、疲れて果ててい 
る様子を示す表現として頻繁に使われてきました。 
しかし、最近の傾向としては、アホ毛の生えている 


キャラクターは、体や心の状態には関係なく常に生 
えているのが普通です B また、キヤラクターの個性 
やアクセントとしての表現にとどまらず、嬉しいと 
きにアホ毛がピコピコと動物の尻尾のように動くな 
ど、感情を表現するツールしても使われることも。 
特にデフオルメの度合いが高いスタイルの絵では、 
し\ろいろな使し > 方ができるでしよう。 
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Chapter 02 ^ 要型の描き方 


その他の/ ゞ リエーシヨン 


自由な発想でキャラクターを装う 

ここまでタイプ別にへアースタイルの表現を紹介し 
てきましたが、もちろんそれがすべてではありませ 
ん。ヘアーアクセサリーにもたくさんの種類がある 
ので、それらも活用しながら、キャラクターのイメー 
ジに一番あつ たへアースタイルを作り出して < ださ 


い。完全にリアルな世界を描くのでなければ、実際 
に可能か不可能かはあまり気にする必要はないで 
しよう。絵としての魅力を高める「嘘」は、どんど 
ん使つてしまいましよう。 



髮飾リもつけてみる 

前 y に髮飾りを付けると、キャラ 
クターめ判別が容易になります“ 




に個性を出す定番のアイテム, 



前髮をデフォルメしてみる 

前髮にボリュームをつけるだけで 
も.印象はかなり強まります B 



ツインテー;⑹場合よりは幼さか 
抜けて.高貴な印象が強まります， 


p ァ _7 

キヤラク 


アクセサリーも活用しながら 
ターの個性を補完するような髪型に 
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U ングを作ってみる 

おとなしそうな三つ編みの子も、 
輪にすることで一気に個性派， 


シュシュでまとめてみる 

特徴ある髪型が、シュシュで束ねる 
ことでさらに印象的に， 



最近の萌えキャラでは定番です。 かわいし S アイテムは、小さくても全 

体のイメージを大きく変えます， 



髪を動かしてみる 

ツインテール&リボンの個性的な 
髪型で、不思議な力もありそう， 
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Chapter D2 ^ 髮型の描き方 



長い髮に自然な表情をつける 



髪のなびきを描く 


かわいい女の子の長い髪が風にそよいでいる姿は、 
それだけでも印象的な絵になります。逆に、髪の動 
きが描けてないと魅力も半減してしまいますが、髪 
に自然な表情をつけることは、なかなか難しいこと。 
風の流れや髮のなめらかさ、軽さなどをイメージし 
ながら、描いてみましよう。 


髪を風になびかせ 
ほほえむ女の子 

フラウス、 スカー 
h 同じ風に吹かれて 
いても、索対が道え匕 
なびぎ方ち当然違って 
きます* 
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[なびく髮を播くポイント] 




ブロックに 
分けてイメージ 

全体で考えると分か 
りにくい轚の動き 
は、パーツことの風 
による動きを把握し 
てからイメージしま 
しよラ。 


大まかなイメージから描く 



最後に、 M の流 
れなどを表现す 
る榜を足してい 
き.仕上げます. 


まずは，大きな 
かたまりで，な 
びいた轚 ©±# 
を描きます^ 


その土台に，風 
になびいている 
後わ產を付け足 
します^ 



手で髪の動きをフォロー 

手はなびきの補完にくわ文 、 mm 
を嗯さないようにもしています B 



デフォルメ描写のなびき方 

デフオルメ絵でのなびいた#は1 
動棘などを便ってシンプルに B 


髮の表現を生かしたシーン 

自然な髪の動きが描ければ、さまざ 
まなシーンの描写に役立ちます， 


どうしても長い髪を美しくなびかせられないとき 
は、まず大きな髪の流れを描いてから、細かい描写 
を足していく方法がオススメです。その際、太い束 
にしたり細い線にしたり、付け足す髪の太さには変 
化:をつけましょう。また、髮をいくつかのブロック 
に分けてイメージ U それぞれの動きを理解するこ 
とも大事 Q 短い前髪と長い後ろ髪では、髪の動きも 


異なります。また、同じ後ろ髪でも、髪の重童がか 
かってくる上部と、軽い毛先の部分では異なるで 
しよう。それらの微妙な違いを理解した上で、髮全 
体を描いてください & また、髪の表情づけを補完す 
るものとして、手の仕草もポイント。風で髮が乱れ 
そうになったら、自然に手が動くはず。そういった 
何気ない仕草が、作品全体を自然に見せるのです。 
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Chapter^Og L 癸型の描含方 


ここまでお疲れ様です。 

引き続き絵を描かせていただきまし fc 、 tukinan です。 

■型はキャラクターの中で6かなり遊ばせる事が 
できる所のひヒつだと思うので、 

作例の鬍型等を#考に少しでも興味を持つていただけると幸せです • 


たくさんあるへアスヲイ/しですび、私はやつばりイラストにするなら 
<ラストでしか出 m & いよう &轚 型び 六 好きてす。 

現_では実現するのかとても難しいような長い_や、 

動)物い&もこ t こふわふわした靨とか！ 

いろん&髮型を考えているた HT て夢び広がり承す。 


ここで注意点，_と言われると、若先に集中してし承いび巧ですぴ 
頭のポ U コーム t 重罾&ポ〇卜です， 



隄れていて見兄ていないところ t 


少しづつクすアしていき广二いですね， 


といラ: h けて 
■型の描き方でした。 


蒽識して描 （ とそれっぽぐ 


相袈わら T 難しい事だらけですび, 


吾千 エックて すよ。 


&り P す C &るので 
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Chapter^OS と水着を描 < 


下着の基本 (1) 


女性用下着はバリエーション費富 

髮型やファツションへのこだわりが強しゝ人は男女と 
もにいますが、下着へのこだわりが強い人は女性の 
方がはるかに多いはず/そのためか女性用下着には、 
非常に多くのバリエーシヨンがあります。身に着け 


ている下着のデザインや色の違いだけで、キヤラク 
ターの印象がガラリと変わってしまうこともあるの 
で、気をつけましよう。 



大人つぼい女子の 
セクシ_な下着 

色使いやテザインでセク 
シ_ざを強調している下 
着，気のある女の子が 
着てこそ魅力がある, 


おとなしい女子の 
ベーシックな下著 

おとなしそラな女子のイ 
メージに、花柄で大きめ 
のフりルもついたブラと 
ショーツがマッチ， 


\S 


ロリータ系女子の 
かわいらしい下着 

起伏の少ない幼児体型な 
女の子には\素肌の爲出 
面積が少ない下着の方が 
よ < 似合います， 


[0 



ャラクターのイメージを壊さない下着を着せよう 
描くときのポイントは、体ぺの食 IY 込みの表現 
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IV —ンのレース 

描く手間が省けるので 
作莱時間が短縮可能 ^ 
形が撤つているため* 
き tlXH こ見えます* 


手描きの レース 

1つ1つ糗様を描いて 
いくため非常に手間と 
時間はかかりますが、 
絵に;1かみが出ま t % 





ショーツの食い込みで 
お尻の柔らかさを表現 

苗通のシ3—シは伸縮性があり. 
着用すると详に食い込みます，そ 
の描写が下着女子の重要ボイント a 



ストッキングも 
食い込みが大事 

ストッキングを履かせ 
ると承ち V 太ちちへの 
食い达みを描いて肉慼 
をしましよ〇， 


魅力的な下着にはつきもののレースですが、これを 
1つ1っ手作業で描くのはかなリの手間。トーン 
を使えば、その手間は大幅に省くことができます n 
しかし、きれいに仕上がった手描きレースの魅力は、 
機械的なトーンのレースにはない独特なもの。手描 
きでも練習して、時間や絵のサイズなどに応じて、 


トーンと使い分けることができればベストです D 下 
着姿の女の子を描くとき必ず意識してほしいのが、 
下着の体への食い込み。シヨ_ツのお尻や股間 I 腰 
の部分などは、女の子の柔らかい体に食い込みます c 
この小さな丸みをきちんと描くことで、下着と体の 
両方に柔らかみや現実感が出ます， 










Chapter 03 \ 下着と； ? KS を描く 


下着の基本 (2) 


種類豊富な女性用下着の基本を確認 

ブラジャーとショーツの中にも、スポーツタイプ、 
補正力の強いタイプなどのバリエーションがありま 
す。また、ブラジャーとショーツ以外にも、キャミ 
ソー^レ、ベビードールなど、さまざまな女性用下着 


があります a それぞれの下着がどのようなもので、 
どんなときに着用するものなのか、その基本はぜひ 
押さえておきましよう。 




スリーインワン+ショーツ 

ブラジャーとウェストニ ツバ ーと 
ガーターベルトが一伸 化され•阁 
と醸のラインを補正できます„ 


部屋でくつろぐ際の下着 

体を締め付けず 薄 出の少ない 
キャミソール&フレアバンツの 
組み台わせは t 耶屋着に人気 • 


スポ_テイな下着 

運動 B 寺の胸の揺れを防 C 
スポーツ プラとシヨ_ 
ッ。ブラのホックはない 
ものが多い* 


ベビ_ド-^ル+シヨ_ツ 

シ 1 —スルー生地のべビードール 
で、かわいらしさとセクシーさと 
いう相反する魅力を演出。 


ベーシックな下着姿 

シンブルなデザインのブ 
ラジヤーとショーツ，萌 
え系の絵で描く索材とし 
ては物足りないかも。 


機能性を重視した下着と、ビジュアル重視の下着 
それぞれの特徴を理解して作品にも生かそ O 




































脱ぎ方（片手) 


•フ CI ントホックのブラジャー 

左右の胸の間にホックがあリ羞脱は簡単。背中にフイッ 
卜した明を着るとき、ホックの形がでな t ゝのも魅九 



參カギホックのブラジャー 

片手で外すときは中指でフラを浮かせて親指と人差し指 

でホックをつまみ、親指でホックをスライドさせます a 


基本的に I ブラジャーには胸の形を補正する用途が 
あり、補正用の素材が入っています，「寄せて上げ 
るブラ」などは、その機能を強化した製品です。ま 
た、ブラジャーには前にホックのあるタイプと背中 
にホックのあるタイプがあり、着脱の仕方も異なり 



ます，腰を細く見せるコルセットやウェストニッ 
バーは、日本では日常的に着るものではなく、ドレ 
スやゴシックロリータ衣装などのインナーとしての 
用途が多い下着。ベビードールのように、ビジユア 
ノレ注がメインの下着もたくさんあります， 

























Chapter 03 | M と水着を描く 


下着の基本 (3) 


いろいろなシ3—ツのバリエーション 

ブラジャーと同じくショーツにも多くの種類があ 
り、分類の仕方もさまざま。このべージでは足の付 
け根のカットのデザインによるバリエーションを紹 
介しています。ちなみに、日本では下半身に着用す 


る女性用下着を示す単語としてシヨーツが一般的に 
なっていますが、本来' 英語にはそのような意味は 
ありません，パンテイの方が伝わりやすしそうです, 


ノ_マルタイプ 

サイド部分の囑や 
カツトの角度，ゥエ 
ストラインの位»な 
どが、最も標準的な 
タイプのショーツ. 




ハイレグタイプ 

股30分の布の角度が 
極端にきつく、腰骨 
辺 U まで露出。足が 
長く見えてセクシー 
なデザインです B 




□ーライズタイブ 

般上が浅いバンツの 
下など(こ着用。萌え 
絵などでは I 觀な 
口ーライスを□—レ 
クと呼ぶことも， 


ショーツだけでもキャラクターのイメージに影響 
下着を脱ぐ仕草のモデルにはダラビア写真が便利 
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ストッキング 


タイツ 


タイツとストッキングの 
表現の違い 

タイツとストッキングの違いは生 
地の厚さ。薄いストッキンクは肌 
が透けて、光沢感ち強めです b 



[下着を脱ぐ仕草] 


仕草の途中を抜き出して描こう 

女の子が T 着を脱いでいる姿は，萌え系イラストの 
定番のシチュエーション & 脱ぐ前や完全に脱いだ後 
ではなく、脱いでいる動作中の絵を描くことで.絵 
に動的な印象がブラスされ魅力的になります。男性 
の場合、イメージだけで描<のが難しければ.セク 
シー系タレントのグラビアなどで、女性の仕草を研 
究してみると良いでしよラ， 


脱いだ状態の 
ブラシャーとショーツ 

ブラジャーはワイヤーなどが入つ 
ているのであ宏 M 型崩れしませ 
にシ ヨーツは脱ぐと縮まります. 
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Chapter 03 | 下着と水着を描く 



ブラジャーの脱ぎ方 


女性ならではの萌える仕草を研究 

下着を脱ぐ仕草の絵を描くための参考として、ここ 
では、ブラジャーを脱ぐときの仕草を紹介しましよ 
う。 P 47 で紹介した通り、ブラジャーにはホック 
が前にあるフロントホックタイプと、背中にある力 


ギホックタイブがあります。シチュエーションやア 
ングルにもよりますが、脱いでいる途中の動きを描 
く場合には、カギホックタイプの方が絵になりやす 
いでしよラ。 



カギホックタイブ 
の脱ぎ方 

最初に背中のホックを外 
してから、屙にかかウて 
いるストラップをずらし 
て手を抜きます i 


フロント ホック 
タイブの脱ぎ方 

前かがみになって，ホッ 
ク部分を少し引っ強って 
から外します.下の絵の 
よ〇な状麽もセクシー t 


ブラジャーのタイプによって異なる仕草 
描きたい作品に合わせてブラジャーも選択 
































[カギホックタイプ4面解脱] 




カギホックタイプのブラジャーを外す仕草を、複数 
のアンク‘ルから描いてみました。姿勢やホックの持 
ち方などは、男性にはイメージしにくい部分なので、 
ぜひ参考にしてください。ブラジャーを着けるとき 
も、単に胸の上から被せているだけではありません。 
特に胸の大きな女性の場合は、前かがみになって 
カップの中に胸をきちんと収めてから、持ち上げる 


ようにして背中のホックを止めます。フロントホッ 
クタイブは着脱が簡単で便利ですが、胸を支えて美 
しい形に見せる効果は、カギホックタイプよりも弱 
くなりがちです。そのため、 E カップ以上の大きな 
サイズのフロントホックタイプは、ほとんど売られ 
ていません。また、人によってはホックが胸の間の 
肋骨に当たって痛いこともあるそうです。 
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Chapter 03 ) 下演と水葡を描 < 


萌え下着バリエーション 

萌える下着を描いてみよ^ 

このべージでは i 萌え系の作品でよく描かれる下着 
を集めてみました。ストライブ柄のショーツ「しま 
バン」は、根強く支持されている萌え下着の王道 a 
ロリータ系のキヤラにキャミソールや水玉柄の下着 


の組み合わせも定番です。ひもパンや T バックのよ 
うなセクシー系下着はビジュアルインパクト抜群 □ 
実際に販売されている男性用ブラジャーは、「男の 
娘」（女装男子）にはビツタリのアイテムでは？ 



水玉柄タイプ 

ドツト柄とも呼ばれるデ 
ザイス 〇リ_タキヤラ 
に限6ず、か： b いい系の 
女子な6似合います* 


ひもパンタイプ 

サイドのひちを結 
ぷタイプ # 女性に 
ち人 S ですが、縢 
に密着したパンツ 
などをはくと、結 
び目 SB 分が膨らん 
でしまいます。 


ロリ_タキャミ+ 
パンツタイプ 

つるぺたな幼児体型の女 
の子は、下著も幼いイ 
メージで B 生地も柔らか 
い雰囲気に描こラ 9 



しまパンや水玉柄の下着などが定番中の定番 
萌える下着を題材に萌えな作品を描いてみよ^ 
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馨シ3_ツ股バ_ッ描き分け 


しまパンタイプ 

萌える下着の代表格 
で，オーバーニー 
との相性も 抜群。 
ショーツは股間部の 
描写によって、絵の 
対象年齢#変化？ 


くい込み無 


男の娘キヤラに？ 


男性用ブラ著用 i 去 


実は_れたヒット商品 i 


なつているといつメンス 


若けているのが男 


c 女装男子 ） m 


これも甬え下遙フ 


T バック 

お尻を後ろから見た 
時の形が丁字になる 
ショーツ-お尻を押 
さえつけないため t 
ヒップラインが綺猫 
に見えます. 
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Chapter 03 ^ 下着と水著を描く 


古今東西の女性用下着 


西洋と日本の下着の歴史を知る 

古来から和服文化の続いていた日本で、洋装が一般 
的になったのは大正時代以降，女性が現在のような 
下着を着用するようになったのも、その頃からと言 
われでいます。しかし、ブラジャーが一般的になつ 


たのは、さらに後で昭和に入ってから a それまでは 
胸にさ6しやガーゼを巻いていたそうです D —方、 
西洋では19世紀ごろから、現代にも通じる種類の 
下着が着用されてきました B 



初期の日本製ブラ 

昭和20年代に発売さ 
れたブラ ■バット •胸 
の小さな B 本人女性が 
洋装を美しく羞るため 
に発明されました。 



長じゆばん 


近代的なブラ 

医療用特殊シリコー 
ンの 枯著性を利用し 
て素肌に張りつけて 
^するブラジャー 
で、肩ひもや背中の 
ベルトがな IA 


西洋古来の下着 

ドロワーズ（スロー 
ス） や腰を細く矯 E 
する コルセツト など 
西洋の下着には、現 
代ても存在している 
ものち多いです， 


日本古来の下着 

和明の下〖こ着用する 
長じゅばん.明治か 
ら陬 [] 初期には、隠 
れたオシヤレとして 
鮮やかな色や柄のも 
のが流行しました， 


時代によつても変化していく女性用下着, 
インターネツトなども利用して情報を収集 J 
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〇_布を後ろに垂ら 
してひもを結びま 
す ,結ぶ位置は横で 
も良いでしょラ- 
❷,お尻に垂らした 
布を股の下をくぐ5 
せて、ひもの前の部 
分をくぐ&せます， 
上に出てきた布 
を輕く引っ張ってか 
ら折り曲げて.前に 
垂らします。 



ここまで数多くの下着を紹介して来ましたが、ここ 
に紹介できてない下着もまだまだあります D 新し 
い下着も、デザインなどが変化するだけではなく、 
P 53 で紹介した男性用ブラジャ_や女性用のふん 
どし、シリコーン製ブラジャーなど、これまでに 
ない発想のものも次々と登場しています9男性の場 


合、実物を手に入れて参考にしたりすることは、な 
かなかハードルが高いことでしよう e しかし1イン 
夕_ネットのシヨッビングサイトなどを閲覧するこ 
とで、最新デザインなどの情報を取り入れることは 
できるはず。女性が下着を選ぶときと同じくらいの 
こだわりをもって、下着も描いてみてください a 





























Chapter 03 i 下着と水着を描く 


萌える水着を描く 

旧スクの正しい橘造を確認しよラ 

水着の中でも萌え絵の題材として人気の高いスクー 
ル水着。特に、最近はほとんど使われていない前部 
がスカートのようなデザインのスクール水着が、よ 
く描かれています。通称「旧スク J と呼ばれるこの 


水着は、前面に水抜き用の穴があり、意外に複雑な 
構造なので，描くときには注意しましよう。もちろ 
ん、肌の露出の激しいビキニや、密着度の高い競泳 
用水着も人気。萌えな衣装の代表です。 



ビキニタイプ 

鼉も一般的な水着でデ 
ザ<ンも多種多彩。肌 
の露出が多く、胸やウ 
エストなどのラインも 
はつきり見えます B 


生地の厚さの遢いも 


水着のしわで描く 

生地か陬い旧スクは臛など 
に T きるしわが大きく ( A ). 
生地が薄い餿泳用水着のしわ 
… h さくなります ( B ), 


旧型スク_ル水著 

股 P 4 部を覆うバンン 
部分と、上半身の前 
面を覆9布が分かれ 
ているタイプのスク 
水。生地は伸縮性が 
あまりありません a 


競泳用水着 

水の抵抗を軽減する 
ために生地は薄く、 
伸縮性も面い水着で 
す，足の©ぎを邪« 
しないように、股の 
カツトも深め. 


実は複雑な形の旧スクや密着型の競泳用 
水着は生地の種類や權造も意識して描こラ 
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水抜き穴は 
あまり大きく 
開かない 

旧スタの生地はあま 
り伸びないのて、前 
面の隙間を弓 I つ張つ 
てち 、おへそや股間 
は見えません> 


健康的な 
日焼け跡も 
萌えポイント 

/ J 運色に焼けた女の 
子が、水着の下に限 
していた白い肌^チ 
ラリと露出させるの 
も萌え絵の定番 a 
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Chapter 03 ^ T « と水着を描く 


_ いろいろな水着を描く 

最近主流の水着はビキニスタイル 

夏が近づくと水着売り場で一番多くの種類が並べら 
れ、実際にプールや海でもよく見かけるのは、上半 
身（トップ）と下半身（ボトム）が分かれて布面積 
が小さいビキニタイプの水着でしよう。ビキニの前 


に主流だったワンビースタイプは、二次元だとおと 
なしめなキャラの水着の定番。マイクロビキニや極 
端なハイレグなどの大胆過ぎるデザインの水着は I 
セクシーキヤラの勝負水着なイメージ。 




年々、バリエーシヨンが増えている水着 
キャラクターの気持ちにもなつて選ぼラ 


ビキニタイプ 

胸の布が三角形の 
ものは三角ビキニ。 
トツプがタンクトツ 
ブやキヤ5ソー儿4こ 
なつているものは夕 
ンキニと呼びます, 


マイクロビキニ 
タイプ 

布面报が極端に小さ 
く露出が多いデザイ 
ンのビキニ • 日本の 
海水浴場やブール 
で、実際に自にする 
機会は少ないはず • 


ワンビース 

タイブ 

露出は少なめの水 
着。この絵のよう 
に t ビキニとその上 
から着るワンビース 
がセツトになつた水 
着ち最近の流行， 


ハイレクタイプ 

股問部分のカツトが 
急なデザインの水着 
て、 日本では1980 
年イ中ごろに登場し 
てブームに w 足が長 
く見えます， 


19世紀の水著 

19 世紀中ごろの 
3—ロツノ署用さ 
れていた水着。現在 
の感覚では洋風にし 
か見えないほど肌の 
露出が少ない a 
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[その他バリ I - シ 3 ン] 



7隨の種頃は大きく分類すると、トツプとボトムが分露出が多くなっていき、1990年代半ばからは再び 
かれているビキニなどのセパレートタイプか、 一# に ビキニの割合が増加。腰にバレオを巻くスタイルも 
なつているワンビ_スタイブがあります^日本では一般的になりました。最近は、ビキニとその上から 
1970年代からビキニが人気を集めたものの、1980 着られるワンビースがセツトになった水着などもあ 
年ごろからはワンビースが主流になりました。しか り、バリエーションは増える一方です。キヤラクター 
し、前から見るとワンビースで後ろから見るとビキ の注格や一緒にいる相手なども想像して、そのシチュ 
二というデザインのモノキニやハイレグなど t 肌の エーションに合った水着を選んで描きましよう。 
































Ctiapter 03 



初《彥して。 



下着、ホ着 Q ページ％担当レ幸し疠 
水と申し亲曾。 


描<時に 調 ぺ扫時 
c ん移下着や水着 e 
あるんだ〜 e 新発見 e 
自身 e す cr く 
齣 強に好っ坊 

话んと色々移下着や 
水著が描け r 
仁ゥて患楽しかっおです， 

個 A 的には本ャラに 
あってれぱ、何で^萌えれ否 
fc 思00で穿が， 

下着は白色でレース 
ぱい、水着は 
白ビ+二 e か,清純？ 

芒ラ移〇が好 e です 
ね(オザサンか/笑） 

嫌は輅办圪 m 移 
ギ WL ゲ的コーティ本_卜 
£かも好きです D 
et か< 

C だわ H は大事で味去ね j 


ti 4； r 水でし ns 。 
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瓣嫌く ^^ 


ュー从 して 巧 fHU ょ 
ターの 定番 コスこの 2 大制服 をれ、一べ-シックナナ 

匕ノト 


Chapter 04 ^ 制服を描く 


基本ブレザーを描く 

ブレザーは女子学生制服の定番 

ブレザーは、女子学生の制服の主流。1990年代こ 
ろから私立校などを中心に、デザイン性の高いブレ 
ザーが急増しました。日本の伝統的制服のセーラー 
服に比べると、上着の代わリにベストやカーディガ 


ンと合わせたり、リボンやネクタイを変えたりと、 
着こなしのバリエーションが多いことはブレザーの 
魅力。キャラクターの個性を制服の着こなし方で表 
現するときも、幅広い選択肢があります。 



ベスト+ネクタイの 
基本ブレザー 

上著を脱いで.シャツの 
上にはベストを着用，リ 
ボンではなく糊いネクタ 
イを稀めています 。 


上着+リボンの 


基本 


ブレザ 


を着て胸元には大き 


めのリボン、足はハイ 


ノックスというプレザ 


の着こなし超基本形, 


リボン+タイツの 
丸エリブレザー 

この始のようなエリの丸 
いブレザーちあります* 
細いリボンを付けて、足 
に it 黑タイツ- 


着こなしのバリエーシヨンが豊富なブレザー 
キヤラクターの個性を制服でも表現しよラ 
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[ブレザー 4 つのポイント] 



01基本は テーラードカラー 

エリ元は刻みの入つた テーラー ド カラー • 
上エリの上から下エリが M なって t Y ます。 


02スカートにもベルトがある 

ベルト状の SB 分の中に固い芯が入つている 
ことで、ブリー■ツがきれい{こ立ちます。 



A ^ Z リポンなどは 
— 取り外しが簡単 

リボンやネクタイは自分で結ぶ必要がな< 
ワンタツチで着脱できるタイプも。 





ブレザーの基本アイテム，エンブレムの描き方 
胸元のエンブレム（校章）ちブレザーの基本アイテム，オリジナ 
J レのブレザー！:描くな6,ぜ〇エンブレムも考えましょう* A の 
よラに盾、 II 物などを組み含わせるだけ'^それ6しく見えま 
す，ただし、西洋では悪鹰的イメージもある醱などを便った日の 
よラな図柄は* [ B 鹰の校 最」 と呼ばれて_起が想いとされる場合 
も‘ 菜国などでに i 叙 W を作る際のさまざまな決まりごとかある 
ので、こだわり派の人は鹣ぺてみるのも良いでし$ラ, 
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Chapter 04 i 謂を描く 


1 ブレザーの萌えポイント 

巨乳のブレザー女子はこうして描く 

ここではブレザー姿の女子を描く際に、押さえてお 
きたいポイントを紹介しましよう。まず、胸の大き 
な女の子を描くときに、最近よく使われるのが「乳 
袋」などと呼ばれる服の描き方。現実のブレザーに 


は有り得ない状態ですが、体にフイットするシャツ 
を着たときのように胸のラインを描きます。こうす 
ることで1リアルな描写では不可能な、胸の大きさ 
や形の表現ができます， 


乳袋を描いたブレザー 

乳袋と呼ばれる表現を使って胸の大きなブレザー女子を 
描いた状態 a 右胸の丸みをよりきれい【ぼすことができ 
てました，また，左胸の形も描くことができます， 



普通のブレザ_ 

胸の大きな女子が普通のブレザーを着た状態.右胸の上 
部分のラインは見えます紙胸で生地を弓 I つ張つている 
ため、下 B 分[塘のラインが陳れてしまいます. 



プリーツの数によってスカートの表現も変化 
男女のシャツの違いなど_かい部分も確認 







































萌単な 
プリーツの 
描き方 

線だけで描くことも 
でぎますが，トーン 
による彩の表現ち力 CI 
えると*ブリーツが 
より際立ちます， 


男女で 
シャツの形は 
こんなに違う 

A は女性用 k B は男 
性用のシャツを着た 
状態 。 肩の形や腕や 
ソデの太さなど，か 
なり異なります， 


スカー トの 
めくれ方は 
ひだの数で変化 

A ひだの少ないス 
カートの場合、 スカー 
卜の開<_が制約され 
てしまいます w 


B … ひだが 多 L >スカー 
卜の場合.通常時と広 
がったときの差が大き 
くなります， 


スカートのプリーツ（ひだ）は、線で折れ目を描き、 
生地が重なる影の部分にトーンなどを使うと、商単 
に立体感のあるスカートが描けます。プリーツの数 
が増減すると、見た目の印象とともにスカートが開 
く幅も変化します。プリーツが多いほど普段折りた 
たまれている部分が多くなるため、通常の状態と開 


いた時の変化が大きくなるのです.ちなみに、スカー 
卜のサイドにあるチャックの上の留め金は、少しサ 
イズ調整ができるようになっています。また、ブレ 
ザーの中に着るシャツも男性用と女性用では、前合 
わせだけでなく、全体のシルエットや据の長さなど 
も異なります。描くときには注意しましよう。 
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Chapter 04 | 制胞を描く 


基本セーラー服を描く 


日本の女子学生の伝統的な制服 


現実の世界ではブレザーに押され気味ですが、萌え 
キャラクターの制服としては、まだまだ人気の高い 
セーラー服。元々は英国海軍の制服でしたが、日本 
では女子学生の制服として一般に広まりました，大 


きなエリ（セーラーカラー)、スカーフなどが特徴 
で I ブレザ_に比べるとクラシックな印象になりま 
す。一見同じような制服でも、学校ごとにエリに入 
るラインの本数や太さなどが違っていたりします。 



シックな 
セーラー服（冬服） 

ざらにクラシックな印象 
が強まる冬服 a エリ、ソ 
テ1靴下のラインを1本 
に統一しています。 


セーラー服の上から; 
セーターを着用 

セーラー 飯のエリだけを 
外に出して、 スカーフの 
代わりにリボン。かなり 
カジュアルな印象に B 


ベーシックな 
セーラー服（夏服） 

制服少女の定番スタイ 
ル，エリ、 ソデ， スカー 
卜のライン教はすべて2 
本でかしました* 


萌えコスチュームとしてはまだまだ人気 
細か t ゝ構造も把握してから描こう 
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セーラー服のチヤツクの位置 

チ ヤツ クや才 c タンが正面にあるタイプの 
ほか、脇の下が開くタイプもあります • 


セーラー服の防寒対策 

寒い時期にはセーラー服の下に 、長ソデ 
やハイネックなどのシャツを着用.薄手 
の セーターを 著ることもあります。 


セーラー服の大きなエリ 
本来は実用的なもの？ 

大きなエリは、強風で声や音が聴きにく 
い船の甲板で、水兵が音を族めて睡こえ 
やすくするために使われたそラです B 


胸当てのバリエーション 

胸当てのあるタイブとないタイブ 
があり，若脱可能なものもありま 
す, 胸当てのないタイプだと、胸 
元から中が見えてしまラかち， 
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Chapter 04 ^ 制服を描く 


セーラー服の萌えポイント 

セーラー服でも胸を強調 

どちらかといえばクラシックでおとなしそうなイ 
メージの強いセーラー服ですが1描き方によって 
はその印象も大きく変化。 P 64 で紹介した「乳袋」 
を描いてみるだけでも、キャラクターの雰囲気は 


違つたものになります a この表現はブレザーやセー 
ラー服だけではなく、伸縮性の無 L \生地の服には共 
通で有効なテクニックなので、萌えな印象を強めた 
いときなどは活用してみると良いでしよう。 



普通のセーラー服 

ブレザーに比べると生地の柔らかいセーラー酿です紙 
胸のトッブから下のラインは1ストンと下に落ちる形に 
なります„このアングルだと左胸の形は見えません。 


乳袋を描いたセーラー服 

乳袋を描いた巨乳のセーラー服女子です。丸みのある 
胸のラインが強調されます，左の絵では形を表現できな 
かつた左胸も、大きさや形を描<ことかできます • 



なにげない仕草が萌えるセーラー服 
女の子の心理もイメージして描こう^ 
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[セーラー服萌え仕草いろいろ] 




座るときの 
前かがみな姿勢 

胸当ての無い服 
で' 少し見える胸 
元がポイント，ス 
カートを押さえる 
のはブリーツのし 
わを防ぐため， 


スカートの後ろを 
カバンで押さえる 

短め なスカー トの後ろ 
が，風てめくれてしま 
わないよラにしている 
姿，癖になって無®識 
にこのポーズで立つ T 
いる子も ■ 



教室で読害する 
ちの静かな女の子 

古き良き時代の女学生や 
文学少女といつたイメー 
ジも喚起させるセーラ 
服-本を持ち座って L う 
だけてち絵になります， 



スカーフは結ひ目の先でアレンジ 

同じスカーフでリボン型とネクタイ型の両方にできま 
す•結び目の先の形や長さが校則で決まゥて L ほ学校も， 





〇 

r \ エフ 



セ—ラー服の 
スカーフの結び方 

スカーフが 正方形の場合 
は、まず三角肜に折つ 
てから細いリボン状にし 
て，それから結びます。 




ここでは、セーラー服での萌える仕草の例をいくつ 
か紹介。何気ない動作にも萌えポイントのある服装 
だということが伝わると思います & また、女子は男 
性の想像以上にスカートのブリーツが折れるのを気 
にしています。そういった心理もイメージしてみる 
と、いろいろな仕草やシチユエーンヨンも1より自 
然に描けるでしよう。セ_ラー服には欠かせないス 


カーフですが、これは帯状のネクタイやリボンとは 
違い、広げると三角形になるものが主流，それを細 
長く折りたたんでから、エリの下に巻きます。固く 
結ぶとネクタイのよラになり、ふんわりと結ぶとリ 
ボンのような形にできます。しかし、ブレザーのリ 
ボンやネクタイ t 同じで、最近はワンタッチ式で着 
脱できるスカーフも増えています a 
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Chapter 04 i 制服を描く 


ミッション系なとその他の制服 


お罐さま校の清楚な制®も描こラ 

ブレザー&セーラー服という2大制服に続いては、 
ミツシヨン系の学園をイメージした清楚な制服な 
ど、さまざまな制服のバリエーシヨンを紹介しま 
しよう，さらに、学生®だけでなく、女の子らしく 


アレンジした軍服や、 SF 物の宇宙警備隊的な制服 
なども描いてみました。萌えるオリジナル制服をデ 
ザインする際、アイデアの参考にしてください e 



超名門の 
ミッション系 

シスターが 着る修道® 
をイメージした、超お 
嬢さま校の制瑕， 


チェック柄の 
ボックススカート 

ひだの少ないボックス 
スカートは、カジユア 
ルな雰囲気に， 


スクール ベストと 
スニ ーカー 

爽やかな印象^アク 
ティフ少女は制服にス 
二一力一も似合う， 


ブレザー、セーラー服だけじやない制服のスタイル 
キャラクターや世界観にマッチしたデザインを 
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地球を守る 
少女の隊貝服 

全身タイツの上か 
ら、 SF 風アレン 
ジのベストやへル 
メツトを装着 B 


学生服以外の 
萌える女子制服 

字^萌え制钃はた 
くさんあります，男らしい印 
象の羣服などちアレンジ次第 
で薄えな當圓気になります. 


美少女士官の 
漂々しい 
軍服姿 

シンブルな軍版 
も、 シ儿^ エツ トを 
少しアレンジすれ 
ば-萌えな制1に • 


難な 


ブラウスと 


: WE 浪漫な 


イメージの 
和服制服 

和にフーツの大 
正時代の女学生， 
この時代段定な 
6,和服も制服に, 


アールデコ 調の 
オリジナル制服 


アールデコをイメージ 


した、スタイリツンユ 
なデザイン • 


吊りスカート 

お孃さま風でも、 
スカートの吊り紐 
がさりげなく胸の 
ラインを強調， 


お嬢さま校の 
ワンビ_ス 

ワン ビース 型の制® 
は、おとなしめのキヤ 
ラによく似合います ■ 
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Chapter„04 i 制服を描 < 


キャラ化ブレザーデザイン 

キャラ立ちを重視した個性的ブレザ_ 

基本的なブレザーをベースに、現実感は無視して、 
キャラクターの個性を際立たせることに特化した制 
服を並べてみました。アニメなどに出てきそうな制 
服ですが、基本のデザインからはかなり変化させて 


います a 逆にいえば、リアルから離れた世界観では、 
このくらいの変化がないとインパクト不足かも，想 
像力をフル稼働させて、キャラ立ちのするオリジナ 
ルブレザーをデザインしてみて下さい。 



ゴージャスな超お 
娥さま校の制服。 
ポイントは、上着 
の色変えや、ス 
力一卜のフリル • 


上着のシルエノト 
をスリムにして、 
色も明るめに。美 
少女がいつばいの 
恋愛物の制踞風 6 


基本デザインの 
ブレザー 


全身白ペースの制 
^铟に、スパッツを 
組み合わせて ， S 
F バトルもある学 


園物の制®【し 


短い上着匕ゥエ 
ストのコルセット 
のようなテザイン 
が刪的. m い 
た団体の制服に 


全体のシルエツトやエリの変化で特徵を出し 
インパクト滴点な制服キャラを創造しよう 


— / 
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ひと目で分かるデザインを作るボイントは個性的なシルエット s 上着 
の屙まわりゃスソなどの瑕でもアクセントをつけよラ D また、ブレザー 
の特彻であるエリの色や形を変えて強調することても、個性的な印象 
を強められます s 
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Chapter 一 04 」 制脈描く 


キヤラ化セーラー服デザイン 


セーラー服ベースの個性派キャラに 

ここでは、セーラー服を基本フォーマットにして、 
キャラクター化したデザインを並べています。元々、 
バリエーシ3ンの幅が広いブレザーに比ぺると、定 
番スタイルの決まっているセーラー服の方が、アレ 


ンジするポイントは絞りやすいはず。セーラー服の 
魅力も残しながら、まったく違うイメージの衣装を 
作り出してください D 



デザインの 


駐デ 

セ- 


ラー層 


ワンビースにし 
て， スカー トのふ 
んわり感も強調„ 
個性的だが現実感 


も残る制服に, 


セ_ラー服をチエツ 
ク柄にして、大き目 
のリボンで装飾，目 
立ちだか U のロリつ 
子キヤラに s 


ラー服ならではの魅力も残してキヤラ化 
最大のポイントは セーラーカラーの 生かし方 


セーラー服とミツ 
i シヨン系の制服を 
い/: 〆 ， ミックス U 個性 
とお银さま度の両 


フリルで制照を縁 
どって背中には巨 
大リボンと、追加 
アイテムで女の子 
らしさを強 lf*L 
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その他のキヤライヒしたセーラー服 


異世界ファンタジーの剣士や魔法のステツキをちった少女ら、セー 
ラー胞少女をペースにしたキヤラクターたち> セーラー版の最大の特 
徵であるセーラーカラーを描いておけば.ほかの部分は大胆にアレン 
ジして tK セーラー服のイメージは引き継げます， 
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Chapter 04 | コラム 



亲亲 jec 勺 e です。です。 
今度は明服を担当させ r 
頂きましだ。 


ee か < 自分はリアルだと 
■7 レザー滟で、 fe — ラーは 
着筠事が無いんですよね。 
(_瘡は着 1 か，£…。】 


個 A 的葙无ポ卜は 
"7 レザー0身体0ラインが 
でる描き方匕乎:々や 
7りルがいて蚤 
ギャルゲ的(亲仿か/) 

テザ〇が好き 
です >■>« 箱 
M 9、 制明？って 
いろ mu が好 S 。 


en あ龙す 
エしム付けれ 
ば、制鼴に見兔咨 e 
思〇切で、皆さん e 
ち*〇匕変わっ e 明 
挑4で:ラで 
しか？ 


M ん C 水でし1£。 
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Chapter 05 し ファンタジー衣装を描く 


1 エルフの衣装を描く 

自然とともに暮らすエルフを描く 

異世界ファンタジーの定番キャラクター ■ エルフ D 
欧州各地の神話や伝承にさまざまな形で登場します 
が1現代ファンタジーでは、自然や平和を愛し知性 
に優れた種族として描かれることが主流。そんな平 


和的なエルフを描く際は、細やかな装飾の民族衣装 
などが参考になるでしよ〇。また、弓の扱いなどに 
長けた戦闘系のエルフも、自然の緑をイメージした 
衣装や、装飾に凝った衣装がよく似合います B 




英国狩人風 

英国の英雄ロビンフッ 
ドをイメージした战翮 
系エルフの衣装。 


中国少数民族風 

鮮やかで細やかな刺嫌 
は，自然に密着して薯 
B す： U レフにマッチ B 


ブルガリア 
キュステンデイル風 

プルガリア西郎の伝統 
的な衣装をモチーフに 
描いたエルフの衣装， 


飾に凝ったデザインで描きたいエルフの衣装 
アジアや ヨーロ ツバなどの民族衣装も参考に 
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革の鎧と 
弓を装備した 
戦閩系エルフ 

華奢なエルフの武器 
は弓矢や細身の剣な 
ど轻置のものが定 
番。防具も革の鋰な 
ど鞋装が多いです， 


エルフ風衣装は 
アジアン装飾を 
モデルに 

アジア風装飾のナ 
チュラルなデザイン 
は、エルフの衣装や 
小道具などイメージ 
にビッタリです i 


弓のデザインも 
目的や用途で 
描き分けよ a 

騎馬民族が活用した 
短弓.英国の長弓な 
ど、形状ごとの特徽 
を調べて描<のも良 
いでし上う„ 


重装備の鎧は 
装飾に凝った 
デザインで 

甲胄などの1装掘で 
描く場合も i 野暮っ 
たいデザ<ンにはな 
6ないよう Y 細部に 
はこだわろラ* 


細くて長し 
エルフの耳は 
動物をモデルに 

エルフめシンボルで 
ある長い耳をリアル 
に描きたいときは、 
馬など_の耳が参 
考になります^ 
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Chapter 05 


フアンタジー衣装を描く 


ビキニアーマーの戦士を描く 


かわいくて強そラな女性戦士に 

ビキニのよラな形状の女性用鎧ビキニアーマー。日 
本では、1980年代頃からファンタジー作品など 
で登場しはじめ、今も女戦士の定番装備です。体を 
守るという鎧本来の役割からは逸脱したデザイン 


で、おそ6くフイクシヨンの世界にしか存在しない 
防具ですが i 強くてかわいい女戦士の魅力を表現で 
きます。武器と一緒に形状や装飾などの細部にこだ 
わると、より魅力的になるでしよう。 




大きな 

アクシ3ンも 
描きやすい 

全身鍺などに比べて 
関節の可動域が広い 
ため、派手なアク 
シ3ンシーンを描き 
やすい0も魅力， 


強さとかわいさ 
たつの魅力を 
同時に表現 

戦ラための衣装であ 
りなが a . 胸や腰の 
ラインなど女性なら 
ではの魅力もしっか 
り アビール， 


リアルに描くと 
女戦士は 
こんな体格に 

重い武器を棵るには 
筋肉が必要 。女软士 
が実在した6,ボ 
デイビルダーのよラ 
な体格でしよう h 


アンタジツクな世界のヒロイン 
武器などの描写にはこだわってみよラ 
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宝石などの輝きは 
ハイライトで表現 

武具の装飾品として定番の宝石 
は、 / Vf ライトと反射光を意識 
して、丸みや透明惑を表現， 


( りアルに描くと 
大きな剣は 
持てません 

檑準サイズの両手釗 
でも重さは約 2.5 〜 
3 kg . 某ゲームのよ 
うに大きな剣は実際 
には持てませ / u 


武具の形などは 
細部もこだわり 
描いてみよラ 

片手剣は両手剣に比 
ベて柄が短めそラ 
いつた細部へのこだ 
わりは、作品全体の 
M も上げます， 


イスラム風 
幾何学模様で 
鎧を飾る 

幾何学模様を皮後さ 
せたイスラム風の装 
飾などで飾れば、武 
具物らしさ m 
m が出ます, 


和風な印象の 
唐草模様も 
西洋額の装飾に 

日本的な印象のある 
唐草模様も起源は古 
代ェジブト西-減 
具の装飾に描いても 
逸和感ありません。 


現実には持てない武器も 
デザインはリアルに 

両手用の剣は柄が非常に長く 
なっています,また、刹の中央 
の溝は血力〗流れるためのもの， 
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Chapter .05 t ファンタジー衣装を描く 


獣つ娘を描く 


萌え系擬人化の人気キャラクター 

ネコ耳やイヌ耳の女の子な ど、 動物を擬人化した 
獣つ娘は、女の子と動物の魅力がミックスされた非 
常に人気の高いキャラクター。女の子に動物の耳と 
尻尾を描いた表現が主流です a 知恵のあるキツネ、 


移り気でわがままなネコなど、その動物自体の持つ 
イメージが、キャラクターのイメージにも直結する 
ので、それを踏まえたうえで、表情やアクションな 
ども描いていきましよう。 




デルの動物のイメージも生かして 
擬人化されたキャラクターを描く 


キツネ系 

神秘的な動物とされ 
るキツネは知性派の 
印象ですが v 子ギツ 
ネには元気でイタズ 
ラ好きな印象も， 


羊系 

草食系動物のおとな 
しい印象をキヤラク 
ターにも反映-髮型 
や®装ち羊の毛をイ 
メージしました， 


ネコ系 

目 もネコらしぐ少し 
ツリ 気味に して 睡孔 
も細め 6 黒 ネコのイ 
メ_ジで、スタイル 
もスマ ’—卜に ■() 
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Chapter . 05 i ファンタジー衣装を描く 


天使つ娘を描く 

白い翼や衣装の表現がボイント 

天使をモチーフにしたキヤラクターのビジュアルイ しているものでしよう。中世には美しい男性として 

メージには、大きな白い翼、白い布の服など、ある 描かれていた天使ですが、その後、子供や女性の容 
程度固定化されたものがあります6これらは、西洋姿をもつ存在として描かれるようになりました u 
の宗教画などで描かれてきた天使のイメージを継承 



ffi < て清らかな天使のビジュアルは 
長い年月、受け継がれてきたイメ _ジ 


よろな 

tK 大きな翼 

天界から人間界[こ 
やって来る天使に欠 
力世ないのが大きな 
m . 烏の翼よラな形 
で描かれます d 


頭上に輝く 
天使の輪 

天使の輪は、聖なる 
存在である天使が 
放っているオーラを 
表現したものだと言 
われています B 


聖なる存在らしい 
汚れのない衣装 

清らかなイメージの白 l >衣装が 
基本 a 西洋の^画に描かれた 
天使も同じよラな姿です v 
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翼の根元は 
肩甲骨に 

「肩甲骨 till の名残』 
といわれることもあ 
る通り、天使の翼は 
属甲骨から生えてい 
るのが基$；’ 


鳥を参考に 
翼の構造を 
チェック 

翼をリアルに描くと 
きは、 H 雄などで E 
の18の仕組みなどを 
確認。羽の表現も研 
究しましょう & 


やわ6かい服の 
しわの描き方 

まず.体の丸みに沿ってしわ 
を描き立体®も IBJt M 節な 
と曲がっている郎分は集中的 
にしわを足しましょう， 



定番イメージ以外の 
天使つ娘キャラクター 

頭にも興のある天使や、光の翼 
をもった天使も魅力的 ，イメー 
ジ色はやはり白が基本てす， 
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Chapter 05 < ファンタジー衣装を描く 



悪魔つ娘を描く 


見る人を誘惑するようなキャラに 

天使や神に対抗する存在として描かれる悪魔。西洋 
絵画では、黒い肌、とがった耳、コウモリのよラな 
翼などが基本的なイメージとして描かれてきまし 
た。悪魔つ娘のビジュアルにも、そのイメージが踏 


襲されています。キャラクターのイメージとしても、 
人間に敵対、あるいは誘惑をするような存在として 
描かれることが主流。衣装だけではなく、顔や表情 
などでも悪魔つぼさを表現しましよう。 



>魔の象徴である角や翼を描いて 
いじわるでかわいいキヤラクターに 


黒くて不気味な 
コウモリの頸 

西洋では不吉な印象 
が強いコウモリ•見 
た目もグロテスク 
で、恶®つ娘の篱に 
はビツタリです， 


黒 L 、尻尾も 
必須の パーツ 

尻尾があるのも恶 JS 
の基本的な特拽 L 悪 
贗っ 娘®場合は.後 
ろ姿のアクセントに 
もなります》 


悪魔の黒さは 
衣装の色で表現 

葱赝の肌は患が基 
本&しかし1悪魔つ 
娘は肌の色を変え 
ず、黒い版を着せる 
ことが多いです, 
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いじわるな笑顔で 
小悪魔的な表情に 

悪®つ娘なら、いじわるだけど 
魅力的な_に，ツリ気味の巨 
と口の肜がボイントです,， 



悪魔つぼい 
角の描き方 

癌麂の角は、ヤギ© 
よラに太くてねじれ 
た瑕が基本 D 牛の角 
のような形に描いて 
も良いでしよう a 
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Chapter 05 ^ ファンタジー衣装を描く 


メイド服を描く 


職業系萌えコスチュームの定番 

ファンタジーだけに限らずさまざまな世界観の作品 
で登場するメイド服姿のキャラクター。現実世界で 
のメイド文化は、19世紀後半ヴィクトリァ朝時代 
のイギリスで全盛期を迎えました。日本でのメイド 


服の定番となっているエブロンドレスの衣装も、当 
時のメイドが午後に着ていた制服がモチーフ，午前 
中は掃除などの汚れ仕事があったので、もっと機能 
性重視の服装で作業をしていたそうです。 



セクシー 系の 
メイド服 

大きく間いた胸元. 
極雜に短いスカート 
など、 箱 出度の在い 
スタイルにアレンジ 
されたメイド 


19世紀英国の 
メイドの衣装 

イギリスで実際に働 
いていたメイドの制 
服は、ロング スカー 
卜など B 出の少ない 
デザインが基本， 


日本では萌えコスチュームとして浸透 j 
かわいく描くポイントは自然なフリル1 
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メイド服の下は 
ドロ ワーズ 

現在のトロワーズと 
は違い下着として着 
用していたので，こ 
の下にショーツはは 
いていません， 


フレンチメイド風 

ボンテ ージフ アツシヨ 
ンのテイストを取り入 
れたテザインで、 ス 
カートも短く欲出度の 
高いメイト 1 


食器などの小物も 
細部にこだわりを 

食器類はメイドにつきものの小 
遒艮簡単に描けますが細那に 
もこだわつてみましよう》 


自然な形の 
フリルを描く 

まずは波ラつ t 線で 
おおまかに輪郭を描 
き、そこに立体感を 
くわえていくと描き 
やすいです w 
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Chapter 0 S i ファンタジー衣装を描 < 


着物を描く 

描 < のが難しい日本の伝統的衣装 

日本の伝統的衣装の着物も正しく描くのが難しい衣 
装の1つ。着つけの仕方も複雑で、わざと腰のあ 
たりで着勒をたくし上げて r おはしより」を作るな 
ど、独特の作》'去もあります。さらに帯の結び方も種 


類豊富です D ちなみに、着物姿は体型が隠れるため、 
描くときに人物の腰の位置などが分かりにく くなり 
がち^ポーズをつけるときは気をつけましよう。 



正しい着物姿の 
基本（正面） 

帯の下のラインがへ 
その位置に<るく6 
いが，正しい帯の；！ 
さ，足は少し内股気 
味が基本です- 



正しい着物姿の 
基本（後ろ姿） 

お太鼓結びの蕃物女 
性の後ろ姿> 带のた 
れはおはしょりより 
も長ぐお尻も半分 
くらい隄れます。 


物姿を正しく描くには知識が必要 
動きを描くときは中の体の位置に注意 
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着物の描き方のポイント 



着物の下に隠れた 
お尻の位置を確認 

立ち姿だと体のラインが見えにくい 
着物* 正しい 着つ けができていると 
きの腰の 位置は このくらいです， 


前合わせは男女と 
ち左が上，死装束 
は逆なので、幽靈 
キヤラは逆に？ 


带の也澱が上遇ぎ 
るヒ 、子供のよラ 
なイメージに見え 
てしまいます， 


通常 巨乳の表現 

大きな胸ち陲すのが 
着物の着つけの基本 

& i 愚、大きな胸は下著で I 甲ざえます。 

帯に胸が乗るのは NG ですが、巨乳 
の表現として描かれることも， 


着物の前囡がしわ 
にならないよラ、 
しわ I 道の方に寄 
せて著ます。 


おはしよりも 
きちんと描く 

帝の下に5〜 6 cm 
はみ出すおはしよ 
U , これを作ると腹 
周りがきれいに， 
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間違えやすい着物のエリ 




花魁、遊女風 江戸_ 

首と後ろエリの間は少し開けて若る 
のが基本^佗魁など 能つ (n 硬 囲 気 
を出した L ゝときは大きく開けます， 


帯の結び方いろいろ 



文庫結び 

浴衣の帯を結ぷとき 
によく使われている 
結び方です。リボン 
結びのよラに羽根を 
作ります。 



お太鼓結び 

どんな着物にも似合 
d 帯の結び方です, 
結び目の位置や大き 
さを変えると印象も 
変わります # 


着物は、着つけ方教室があるくらい着ることが難し 
い衣服。小物なども多く#は常に奥の深い世界です。 
本格的に和風ファンタジーの世界などを描く際に 
は、かなり入念な研究が必要になるでしよう。 
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Chapter 06 ^ 影と効果の入れ方 


光と影の表現 

基本的な影の描き方を確認 


たとえ、シンプルなデザインのキヤラクターが題材 
でも、光と影（陰影）による演出が効果的だとイン 
パクトの強い作品へと変貌しますここでは、光と 
影の表現の基本を解説していますが、それを理解し 


た上で、さらに上達していくためには観察が大切。 
光や影の描き方が上手い作品を見るだけではなく、 
日常生活の中でも光や影を意識してみましよ〜サ 
ンブルは身の回りに数限りなくあります。 




強い日差しと 
杉のつき方 

強い日差しの下では 
くっきりした影が出ま 
す*全身の杉の位置も 
箱認してください< 


後ろ姿で顔の見えな 
い少女の絵 tK 光と 
影の演出によつて, 
想像力を喚起させる 
よラな作品に D 




光と影による表現の 
さらに極端な例シ 
ルエツトだけの絵で 
すが1強いインパク 
卜を感じます^ 


光と影による効果的な演出法を覚えて 
さらにインパクトや存在感のある作品に 
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四角い 




シンブルな影も 
効果は絶大 

スカートの U だの線を 
太くして彩を描くだけ 
でも、リアルなひだス 
カートになります a 
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Chapter „06 ) 影と効果の入れ方 


ハイライトと照り返しの表現 

光の表現も重要なテクニック 

前のベージでは主に影の表現について解説しました 
が、今度は光の表現です。光の表現でポイントにな 
るのが、ハイライト（光が最も当たる場所）と、照 
り返し（反射光が当たる場所）の使い方。この2 


つと影を描くことで、髪のつややかさや、服の素材 
の違いなども表現できます.また、目にハイライト 
を描くのも、生き生きとした表情にするための定番 
の表現。描くときは位置にも注意してください。 
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ハイライトと照り返しの光で質感を表現 
目のハイライトは描く場所に注意しよう」 










光を描いて 
ツヤツヤ髪に 


いわゆるほ使の格」 
を描くことで、髮全 
体がつややかに見 
え，キヤラクターの 
印象も変わります。 


目に映る 
ハイライト 

目のハイライトは常に 
光が当たる場所に入り 
ます， g を細めてちま 
ぶたでは隠れません， 











Chapter ^ 06 \ 彩と効果の入れ方 


やわらかくつやつやの肌を描く 


萌えな肌を描くためのテクニック 

美しい肌は多くの女性にとって永遠のテーマ。萌え 
イラストにとっても、肌をいかに美しく描くかは重 
要なテーマです。最近多いのが、頬や胸などの膨ら 
んでいる部分や、肩、ひざなどの関節部分に色を乗 


せてハイライトを描く方法。モノクロ絵でも、柔ら 
かくつややかな肌を簡単に描くことができます。ま 
た、しずくなどの液体を描くときも、光と影の表現 
が重要なポイントになります。 



モノク□の絵でも光 
と影を意識すれば、 
立体感にくわえて、 
女性らしい丸みや柔 
らかさも描けます， 


まずは肌に色を幾せ、その中にハ 
イライトを描くのが最近の m 


白いノ\ィライトを描くことで 
肌のつややかさや丸みを表現 


机に色を乘せす1実 
線でハイライトを描 
く手法もあります 
tK 少し特_なイ 
メージになります B 
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ハイライト 


トーンの削りや 
グレ_スケ_ル+ 
ぼかし 


t 


肌をつやつやに見せる 
パイライトの入れ方 

色を乗せた鄗分は t 周辺の部分をぼか 
して肌となじませます。その上に白い 
ハイライ トを入れます， 




粘着性の高い液体の表現 

ハチミツなどはアウトラインを実線で 
描き、光と影の塗り分けで流動性を表 
m . 液体でも厚みのある雰囲気に》 


ミ需れた肌や髮の 
水滴の描含方 

濡れた髪はソヤが出て1ポ 
リュームは滅り束状に，し 
ずくは下偶[の形だけを 
で描きます s 


主線を白く抜いて 
まぶしい光を表現 

輪郭線などの主線を破線 
(点線）にすると、蕙の日 
差しなど強い光に照らされ 
た状況が表現できます。 
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Chapter 06 ^ コラム 


「影と効果の入れ方」のページのイラストを播かせて頂きました、 
yy んらと申します a このページでは、ツヤツヤプニプニし fc ものに萌えつつ、楽しくい 
ろいろ描かせて頂きました。 

昔から、スライムをぺットにしたい…という野望を掏いておりまして、つやつや、プニプ 
二、そして透明で丸いものが大好物なのです。コンビニでは、わらびもちにも萌えてしま 
う始末……。かわいいです。 

また、蛙のしっと y したツヤツヤ感もよいものです！しっと y ツヤツヤ濡れ肌の表現の参 
考に、蛙の写真集などはいかがでしようか…！ 緑色だったり茶色だった y ですけど…。 



カラ— ページ や、 ポーズのページ や、 シチュエーションのページに も、お絵描きさせて頂 


いております。そのあたリのページでもまたお目 
の參考になれましたら幸いです c 


何か 


以上、二次元でも三次元でも、 
風邪引きさんに萌えてしまう 
yy んらでした！ 
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Chapter 07 ^ 萌える シチ ユエー シ 3 ン ■ 
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仲良ぐシたリて^ 58 中 
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異なる形態の水を描き分ける 

入浴シーンを描いたイラストを見たとき、まず最初 
に目が行くのは裸の女の子でしょラ。しかし、描く 
上での最大のポイントは、さまざまな形態での水の 
表現 a これが上手く描けていないと、「入浴中の女 
の子」が、「お風呂で裸になってる女の子」にしか 


見えない作品になってしまいます a また、椅子に座つ 
て接地面がつぶれた太ももの描き方も注目してほし 
いポイント。お風呂以外のシチュエーションで描く 
機会は少ないと思いますが、微妙な曲線で女の子の 
体の柔らかさを表現して t ヽます D 




01 


この4か所で描かれて 
いるのはとれも同じ 
水ですが、その状態 
によって描き方は異 
な U ます w さまざま 
な状態の水を描き分 
けられるよ〇になり 
ましよラ B 


髮から落ちる水滴 




髮にかかる水 t 水しぶき 



タオルのモコモコした質感がポイント。まずはタオルの尨を 
02下描#してからぐ;皮打った错で si 感を描くと形が崩れません* 
影やしわを入れることでタオルのボリューム感も表現， 



—なりません，微妙な綠の強弱も使つて肉感を描いてし准す a 
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濡れた服や傘の描き方がポイント 

かわしゝらしいイラストとは少し方向性が異なります 
が、萌え少女のジャンルのひとつとして定着してい 
るヤンデレ少女 e ヤンデレ独特の瞳の表現のほか、 
雨の中、傘も差さずに包丁片手に歩いているという 
シチュエーションでも、ヤンデレの狂気性を表して 


います & 濡れて肌に張り付いた服は、しわの描き方 
と陰影で表現しました。このイラストの要素で1実 
は難関なのが傘，形や構造はシンプルですが、立体 
感を出しながら、持っている人間や背景とパースを 
合わせるのは、なかなか難しいはず。 






03 


雨のシーンには欠かせなし vj \ 
道具の氣掖はシンブルです 
が、描いてみると平面的な絵 
になりがち，立体感のある絵 
に描くのは、意外に難しいも 
の.先に全体の形を描いてか 
ら、骨を描くと形のバランス 
やバースが取リやすいです。 


one point!! 

雨か降っている妍を描く PR - 今 
回の作例のよ.うに空から落ちる雨 
粒たけ T 表现することもできま T 
tiK もっと殚い雨にしたい場合な 
どは-兩が«や体に当たってはね 
返る《仔も描くとよいて•しょラ • 
また*地面 i こ水たまりを描き，し 
すくの落ち fdff 较を描 < ことでも 
\雨の強さをより TOft で S 家す • 



04 

正気をなくしてしまっているヤンデレ少女の瞳の 
表現。萌えイラストの瞳には欠かせないハイライ 
卜をあえ T 入れないことで％ g の輝きを鈍らせる 
ことができます B また、目 S 孔を黒目の中央に小さ 
<描<ことでなに力固执している雰囲気も 4 
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Chapter 07 ^ 萌えるシチュエーション菜 



j ミ捨て場での出会レ 


d 
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表情と小道具で状況を伝える 

路地裏のゴミ捨て場に捨てられた子ネコ少女と、そ 
こを偶然通りかかったネコ耳少女。その出会いを、 
真上から見下ろすという少しアクロパテイツクなア 
ングルで描いています。ダンボー)141、ゴミ捨て場 
などのキーワード的アイテムもありますが、子ネコ 


少女のいたいけな表情が、このシチュエーションを 
最も象徴する重要ポイント。また、ネコ耳少女が 
乗っているブロックの陰影もきちんと描いているこ 
とで、捨てられている子ネコたちとの位置関係や距 
離感が表現されています a 



01 

子ネコ少女のすがるよろ 
な表悄からは.助けを求 
めて L 必思い;№6るは 
す，ま) L こういつたア 
ングルでは、体の見えな 
い音疼分ち®^しながら描 
さましよつ 1 。 



ft 物を擬人化したキヤラクターに尻尾を描く場合、根元はお 
0¢ 尻の上が基本，尾てい脅のある場所から描きましよう，この 
—絵のよラに、尻尾キヤラの下著には □— ライフ:が gj ? 


邪気のない子ネコ少女の®幸せそうなこの表情が S 逆に 
03捨てネコの切なさを倍增させます，折りたたまれたネコ耳や 
—ゆるく握られた指なども隱れたポイント. 




04 


さびしいゴミ搶て場という 
シチユエーシヨンを示して 
いるのが、散乱しているゴ 
ミや1子ネコの入っている 
ダンボーガラス瓶や 
ダンボ ー ルの紙 M など細部 
にもこだわることで、絵の 
脱得力が高まります《 
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Chapter . 07 ^ 萌えるシチュエーシ 3 ン集 



B 指 tt 武道館！ 
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楽器や機材は資料を見て正確に 

萌えイラストの題材として、大人気のガールズバン 
ド。かわいい女の子が楽器を持っているだけでも絵 
にはなりますが1楽器や機材などがしっかり描けて 
いないと、作品全体の完成度が低く見えてしまいま 
す。カタログ、インターネットサイトの製品紹介な 


との資料で、確認しなが6描きましよう。楽器店が 
近くにある場合は、実際に手で触れてみるのも良い 
方法。写真には乗っていない角度から見ることや、 
重さを感じたりすることは、よりリアルに描くこと 
の助けになるはずです。 



01 


作画の参考にしたの 
は実在するブロ仕様 
のアンプ*错通の学 
生が使えるような機 
材ではないのですが h 
あえてそれを小道具 
として描くことで、 
女の子の音楽にかけ 
る本気度を表現しま 
した， 



02 

サイドの髪を飾って 
いるリポン。目のす 
ぐ近くにキヤラク 
ターの個性を示すア 
イテムを描くことで、 
アップになったとき 
もキヤラクターの判 
別ができます s 



〇^2 少し前かがみになつている女の子の胸は膨らみを強調 b セー 
_ラー彌は、カラーと胸当てのラインを統一しています 



04 

ギターなども描 < i 穿には資料をよく調 
ぺることが大切。ボディの金属部分は 
光を描いて質感を表現しています•ま 
た、右手首に1本しわを入れただけで、 
手首の角度が立体的に児えます e 




one pomt!! 

楽器やアンプといつた檐械嫌を描 
く際も、袷のサイスなどによって 
は描？の雀疇など-を行ないます， 
しかし> つまみの数や K ■などの 
基本的な郎分を安易 t こ変更するの 
けましょラ • その分野に詳し 
い人が見たとき、間遑つていると 
判断され-作品全体の儒_略も下 
つてし まいます„ 
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フリルとレースが下着のボイント 

仲良し女子ふたりが、部屋で秘密の下着ファッショ 
ンショー D 個性の異なるキャラクターを配置し、下 
着もそれぞれのイメージを補完するデザインにしま 
した D 下着の上下は、色のほかリボンなどの装飾で 
もデザインに共通性を持たせています D ロングへ 


アー少女のフリルは、手描きならではの自然な形の 
ばらつきが、女の子のやわらかさやかわいらしさを 
さらに強調。ツインテール少女のガーターベルトの 
レ_スも、卜ーンならではの均一な模様がクールな 
イメージにマツチしています。 




手描きのフ⑴哼リボンで飾ったブラジャー,淞も色も、キャ 
01ラクターのルックスや®®気に合わせ T キユートなイメージ 
-で統一しています， 


気が強そうで少し大人びた顆 H 気の女の子は s トーンのレー 
Od スを使つたガーターベルトや黒ストッキングなど、 

■ - セクシーさを強雄 L 



下着の食 L 必みや股部分のしねも描くことて%女の子の肉感 
〇〇 を表1また、ベッドのお尻や足が設置している部分にしわ 
— を描くことで、キャラと背景がよりなじんでいます a 



04 

クッシヨンのフリルももちろ 
ん手描き。ポイントは、ひだ 
の形に意識を取られすぎす、 
常に全体のアウトラインを意 
激しすること。一定のバター 
ンを繰り返しているだけなの 
で、コツをつかんでしまえば、 
1外に難し < はないはず。 


one point!! 

セクシー系下著の人？17イチムで 
あるカーターべ J レト.雪外に知ら 
れて I 'ないようです紙ストソキ 
ング®めのストラッブは1シヨー 
ツの中を通すのが正し L VI 用法で 
す*しかし，イラストゃ写!！など 
T はビジュアル的に晚えるよう， 
ストラ v プを外に出 T のが定番に 
なフています， 
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Chapter 07 ^萌えるシチュエーション集 


彼女が寝てる間に 





























繊細な表情でストーリーも描く 

木陰で眠っている女の子と、その子の頰に触れよラ 
としているもうひとりの女の子。寝ているのを起こ 
そうとしているわけではなさそラで、どこか百合っ 
ぼい雰囲気も伝わってきます。このイラストのボイ 
ントは、普段は強気そラな女の子がドキドキしてい 


る表情と指の仕草それらを見ているだけで、この 
ふたりを中心にした、さまざまなストーリーも想像 
できるはず。また、制服の着こなし方でも、ふたり 
のキヤラクターを描き分けています。 



眠っている友達の顔を見つめる少女の瞇，少しドキドキして 
01いて、どこか切なそうなこの表悄だけでも、獲ている女の子 
— に対して抱 l ゝている m 持ちが伝わってきます， 



このシチユエーシヨンで、顔の描写と同じくらい重要なボイ 
02 ントは、稹ている女子に触れようとして触れられなし榧の仕 
—草 e 指でも表情を出しています* 



目を閉じているだけなのか，眠っているの仇その描き分け 
03のポイントは，少しだけ開かれた口と，木にもたれかかって 
—いる頭の角度です， 





リボンをきちんとつけている子と、シヤツのボタンを外して 
04 リボンもゆるくつけている子。制琚の葙こなし方ひとつで、 
—キャラクターの性格なども表現できます & 




























Chapter 07 | 萌えるシチュエーション集 



ずっと待ってたの 1 - 





























怒っている女の子もかわいく描く 

夕飯の用意をして待っていた女の子が、ようやく 
帰って来た彼氏を無言でジロリとにらむ。そんな 
シーンを描いたイラストです 。 本気で怒っていると 
いうよりは、拗ねているというシチュエーションな 
ので、女の子の表情は、かわいらしさを失わないよ 


うに描いています^食事のシーンでは、 テーブルの 
上に並んでいる食事や調味料などの小物もていねい 
に描きましょう，描かれている料理が美味しくなさ 
そうだと、それを作ったキヤラクターは料理が下手 
な設定に見えてしまいます。 



01 


待ちくたびれて拗ねてい 
る表情は、ぶっくりと 
膨らんだ頰と CK つり上 
がった眉毛がポイントで 
す，怒っている女の子の 
怖さではなく、かわいら 
しさを表現しています， 






食卓に並ぶ料理を、美味しそうに描くことももちろん大 
04切，しようゆ差しなどの調味料類やハシ、コッブなどの 

貪車につきものの小物も忘れないよ;ラに， 


no 































Chapter 07 ^ 萌えるシチュエーション集 



激しい載いを終えて 

























武器の描写にもこだわって描く 

巨大なドラゴンとの戦闘を終えて、ちょっと一服。 
勇ましい女戦士たちのリラックスしている瞬間を描 
いたイラストです。ビキニアーマーの女戦士は定番 
のキヤラクターなので、あえて「戈（か)」といラ 
マニアックな武器を持たせています。いかにも接近 


戦用の武器を使っているということで、女戦士は好 
戦的な性格だろうと想像できます。そして、ライフ 
ルをもった迷彩服の少女は、遠距離からの狙撃で戦 
土をサポート。そういつた戦閩シーンもイメージで 
きるような作品となっています。 





防具としてはあまり役立ちそうにないビキニ アーマー です 
\)d が、ビジュアルのインパクトは十分.胸の下側を露出させる 
— ことで、ますますセクシーに a 


戦場で目立たないための戦 OT である迷彩版の柄は、教場の 
03 種類によって異なる場合もあります。そこまでこだわって描 
いても面白いでしょう， 



04 

戦いを終えて 一 瑕…し 
ているのかと思えば，手 
に持っているのはタバコ 
ではなくシカレツトチヨ 
コ，こういった小道具ひ 
とつでも' 持ち主の性格 
や年齡などがいろいろと 
想像できます • 


one point!! 

轉士ゃ兵士など騎系のキャラク 
ターを描く場合、 it 器は ft 要な 
遵臭，どのような武器を持ってい 
るかで、_スタイルが分かリま 
ru 戦晡スタイルからはキャラ 
クターの性格もチメーシできま 
r . 武器速びもキヤラクター作り 
の一谭なのでしっかりと寒図を 
6つて邐びましよう， 
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Chapter 07 j 萌えるシチユエーシヨン集 



舞踏会の舞台裏 


資^^^^ 

一一 

き &■ 捕繁 
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ドレスやメイド服の表現にこだわる 

舞踏会に向けて、美しいドレスに着替えている上流 
階級のお嬢さま D ドレスはフリルやリボンなどの飾 
りだけではなく、ビロード風な生地の描き方でも高 
級惑を表現しています。お壊さまの世話をしている 
メイドたちは、いわゆる萌えキヤラクターとしての 


メイドではなく、19世紀中ごろ英国で実際に働い 
でいたメイドをイメージ。とはいえ、この服装でも 
十分に萌えなキャラクターでしよう。また、天井に 
描かれている柄も、この世界観にマッチしたデサイ 
ンになるように描かれています。 




ヘアース タイ J レは.高貴なお孃さまキヤ ラクターの 定番-縱 
—口ール • _で流れるような曲棟がポイント です. 



04 

お限さまに尽くしているメイ 
ドさんたちち、このイラスト 
の遒要な萌えポイント a エプ 
ロンと帽子のフリル，ふんわ 
リとふくらんだ爾のバフス 
リープなど、メイド版の魅力 
的なバーツは丁寧に描きま 
しよラ 



one point!! 

この作品では-ドレスや觭子 
チンなどの摟攆にはトーンを使 
い-形柄は手描？で描いてい 
安 T . 卜ーンは効乗的に®うと麵 
面も映えて 3 m に儇利ですが 、 in 
り過ぎるとイラスト本来の魅力を 
很なうことちあります，トーン煢 
使うときは-作疾金你めバランス 
もよ <» sg しましよラ • 
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Chapter 07 \ 萌えるシチュエーション集 



露天風 S て.見酒 































湯気などの効果で空気感も表現 

美少女キャラクターの登場するアニメやマンガで 
は、「温泉回」も多いように、萌えイラストでも温 
泉は定番のシチュエーション0イラストの主役は、 
裸やバスタオル姿といったセクシーな格好の女の子 
ですが、描くときにより重要なのはお湯や湯気など 



温衆から立ち昇る湯気と S 空から降ってくる雪の表現がポイ 
01ント*湯気は濃淡が極端だとムラに見えてしまいます。雪は 
— ふんわりした結晶の集まリであることを意識レましよラ* 



水面にぶかぶかと浮かんでいる大きな胸，これも温泉シチユ 
〇〇 エーシヨンによ:<ある表現のひとつ*ハイライトを入れるこ 
—とで柔らかさや体の火照りも描いてます a 


の表現。それらの効果を上手く描けてこそ、入浴中 
の女の子の色っぽさも表現できるのです。さらに、 
このイラストのよラに舞台を雪景色の露天風呂にす 
ると難易度はさらにアップ。暖かさと寒さの両方を 
同時に表現する必要があります。 



裸にノ U タオルを巻いた格好も萌えシチユエーシ3ンの定 
0^ 番 & 胸の膨らみだけでな<，タオルのやわらかさも表現す 
~_ることが大切 g 



温泉の中に髮がつからないように、髮留め用のゴム1本 

04で長い髪を束ねる Q こういった女性ならではの行動を、 
—きちんと描くことも大切です. 

































Chapter 07 ^萌 えるシチュエーション集 



海中からの素敵な眺め 
























シンブルな状況を凝った構図で描く 

夏の海で、女の子たちが水着姿になって海水浴とい 
う定番シチュエーションを、水中の中から見上げる 
という凝った構図で描いてみました。視点を水中に 
置いたことで1地上からは見ることのできない女の 
子たちの様子を描くことができます 。 遠近感や水面 


の表現など難易度は高いですが、面白いイラストに 
なっているはず，また、ビキニを着ている女の子の 
日焼け跡や、麦わら帽子でできる影など、細かい部 
分の描写にもこだわつています。 



01 

水面に浮かぶ女の子を水中から見上げ 
ているため、浮き輪や手足に、水と空 
との境界線また、麦わら帽子によ 
る顔の彭も描いています# 



Ap 太腸に照らされた水面の薄きは強めのハイライトで麵，波 
で水面が揺れるため，光の反射一には見えません B 
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Chapter 07 ^萌 えるシチュエーション集 



月夜の夏祭り 




1Z4 


































夏祭りの定番要素を正確に描写 

神社の夏祭りに浴衣で出かけた女の子たち。しゃが 
んでヨーヨー吊りをする子と、その様子を晛き込む 
子。キヤラクターの配置はシンブルですが、奥のテ 
ントや屋台のおじさんも含めた遠近感の表現には注 
意。 浴衣でしやがみこむ姿も、想像だけで正しく描 


くのは難しいでしよう B また、夏祭りという舞台設 
定が重要なイラストなので、屋台などの背景や金魚 
袋などの小道具を、きちんと描写することも必要。 
出店の奥にシルエットで描かれた木も、絵に奥行き 
を感じさせる密かなポイントです a 




04 


手に持った金魚袋は、ビニール素材や水商の 
表現など雔易度の®い題材*袋のアウトライ 
ンは反射光で照らされているイメージ， 
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Chapter OY i 萌えるシチュエーション菜 



運動会てづールイン！ 




























フエチな萌えポイントにこだわる 

運動会の徒競走のゴールシーンと t それを見ている 
女の子たち。女の子がブルマーからはみ出たショー 
ツを手で直す仕草や、体操服の背中に透けて見える 
ブラジャーの描写にこだわった、少しフエチなイラ 
ストです。規在では、女子学生の体操着として着用 


されることはほとんどないブルマーですが、二次元 
世界ではいまだ現役，萌えイラストでもよく描かれ 
ていますまた、萌ぇポイントではないですが、髮 
の毛によるスピード感の表現も、チェックしてほし 
いポイントです a 



01 

萌えコスチュームとし 
ては今も人気が商いブ 
ルマ，めくり上がっ 
てはみ出たシ3—ツを 
直す仕草に萌えを感じ 
る人も多い？しわで 
お尻の肉感も描いてい 
ます。 



0S 

肌に密着した体操服の 
下に透けて見えるブラ 
ジャーのライン，これ 
を描くだけで、皆通に 
座っているだけの後 
ろ姿 tK いきなり萌え 
な印象に 6 横で中圃に 
なってる子とはブラの 
デザインが違うめも， 
ちよつとした工夫， 



03 


ゴール ( C ® け込んでき 
た女の子餐の毛のな 
びき方 r , ここまで猛 
スビードで走ってきた 
こどが分かります & 陕 
を走っている女の子の 
スビ_ドが遅いこと 
も、 同じく髮の r きで 
伝わるはず， 




04 


足の速さが対照的なふたりは，胸の大きさも 
対照的 a 胸の大きさがこんなにも遠ラと、体 
棵度の膨らみ方だけではなく、しわの入り方 
や陰影のつき方も変わつてきます* 
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Chapter 07 _ し 萌えるシチュエーション集 



桜並木て手を繫いで 












































モノクロのイラストで桜を描く 

花び6舞い散る桜並木を、女の子ふたりが仲良く手の明るい空気で包みこむことが狙いです。下のボイ 
を繫いで下校中。見ているだけで心が和むようなシ ントには挙げていませんが、もちろん女の子たちの 
チュエーシヨンです。このイラストの萌えポイント 表情は最も重要。かわいい笑顔のふたりが、お互い 
は、ふたりの楽しく幸せそうな雰囲気をいかに表現 を見つめ合うよう、視線も意識しています。 

するか D 背景を桜並木に設定したのも、絵全体を春 



へッドホンのような電^機器も1楽器などと同じよう 
05 や資料を参考にきちんと描きたし vJy 道具.想像だけで描いて 

- しまうと、分かる人には分かってしまう失敗の可能性も D 


カラ--だと簡単にそれらし<描ける桜の木も、モノクロ 
04の場合は工夫が必要《手前に桜の花びらや花の形を描け 
—ば、奥の方は描写を省略しても桜に見えます。 


































Chapter 07 丨 萌えるシチュエーション集 



次の授業はブールで* 5 永 
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セーラー服 X スクール水着で萌え度倍増 

ブールの授業のために、更衣室でセーラー服を脱ぎ : 
スクール 水着に着替えている女の子たち。萌えな衣 （ 
装を脱いで、萌えな衣装へと着替えているというシ 」 
チュエーシヨンなので、当然のように萌えポイント 
が満載のイラストです，また、ふたりの女の子のス 


タイルを巨乳の子と胸の小さな子に描き分けて、胸 
の小さな子の視線を羨ましそうなジト目に。そうす 
ることで、単に着替えているだけではなく、ストー 
リー性もある作品になりました。 



A _ 友速の大きな胸を、羡ましそうにジト目で見つめる®乳の女 
01の子。ジト目は、ジッと見つめている表現のほか、呆れてい 
—る表情などを描きたし\ときにもよく使われます， 




スクール水着の生地の*さを、腰の大きなしわで表現，名前 
0* を軎いてある胸の布も、ふちの描き方でごわごわした感じを 
— 出しています，ちなみ〇嫌は旧型スクール水着です。 




明 I 用こしの^:リ句石 d 

か， オーハーニー ソックスとス 
カートやシ3-トパンツの問から 
颺无る太ももを rife 时 n 域 j と輝 
び.萌えなポイントとされていま 
す，前かスカート状になつている 
旧型スクレ才一/^―二一 
も-絶対 n 城ができるので人気の 
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Chapter 07 » コラム 


またページをい fc だきまし fc , takinanTT , 

今回はシチュエーションです。___ 

頭の中ではイメージできていても、いさ"絵にするとなると 
全然手び動いて CH & t てすご(：もどかしいてすよね ■■ B 
罾点を抑兄つつわかりやす C 描 C のはすご C 難しかつ fc です & 
見て C ださつた方の印象に残る t の！^あればとても膾しいてす s 


亡ん&私び描いてて楽しいシ千コエーシヨンは筅顔てす。 

皆さんは描きなびらキャラクターに感情移八しちやう事つてあリませんか？ 
悲しいシーン&ら®きそうに&リなびら描いたり、 

戰鬪シ_>&ら手12汗握り&びら描いたり。 

その中でもにこにこしてるシ千ユエーシヨ >だヒ描いてるこちらまで_ 

幸せに&つてぐるので穴盱きてす。 


人それぞれいろん矽 f 吁き j びあると思います。 ^7) 

自分自身び楽しいと思えるイラストを追求していけ/■こらいいです： 
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Chapter ^ 08 |萌 えボース集 


ビシッと指差し 

元気で強気な女の子の決めポーズ 6 前方に突き出された右手の逮近感に 
気をつけましよう D 正面から見た足の太さのバランスもポイントです。 
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Chapter 08 萌えポー 731 



萌える立ち姿 


シンプルな正面立ちも、足を少し開いて内股気味にするだけでかわいら 
しい萌えポーズに。腰を少しひねることで、上半身の印象も変わります D 
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Chapter 08 i 萌えポーズ集 


いろいろな振り向きポーズ 

背後から呼ばれて振り向 C ヽたポーズです。背中のなめらかなラインに注 
意。少し胸が見えるまで体をひねるのも、萌え絵としてのボイントです n 
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横から呼ばれて 
振り向いた ポーズ 

手前にある右足と、 
奥にある左足の距離 
感を自然に出すのは 
少し難易度が高いか 
も ,腰のカーブは強 
調気味に s 




振り向いた女の 
子を逆のアンク 
ルから見る 

うなじ、脇の下' 腕 
の下など、普段は暖 
れていて見えない部 
分が見える構図なの 
て %そこを了摩に描 
きましよラ ■ 



振り向いた女の 
子を下から見上 
げる 

難しいアオリの構 
図„リアルなバラン 
スでは、ちつと_ 
小さくなりますが、 
萌ぇ度優先でデフォ 
ルメしています n 



振り向いた 
女の子を上から 
見下ろす 

この楢函も難易度が 
高めです，頭と体の 
大きさや v 太ももか 
6足首までの長さと 
細さのノ X ランスを* 
識しましよラ- 
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Chapter—G8 ^ 萌えポーズ集 
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両足を大きく広 
げた座りボース 

斜め上から見下ろし 
ているので.左右の 
足の通近感を出すの 
が難しい檇図です。 
两ひざ®位置がポイ 
ントになります， 


両ひざを抱えた 
座りポーズ 





片ひざを抱えた 
座りボ_ス 

ひざを*んだ姿勢 
は.足全体の長さが 
つかみづら< Iff 易度 
が离め，このボ ー X 
も首の傾きが大切な 
萌え要素てす， 
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Chapter 08 | 萌えポース集 


抱き枕風の寝姿 

少しセクシー系な寝姿です。左の絵では貧轧と巨轧のラインの違いも表 
しました。体のどこが床に接地しているかを意識することが大切です。 
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Chapter 08 ^ 献ボース篥 




四つん這いのポーズ 

上の雌豹のポーズは背中とお尻のラインを強調。下の転んだ瞬間の絵は 
難易度高め。 上手く描けないときは、まず頭のなしヽ状態で描きましよう。 
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Chapter 08 ^ 萌えボ—ズ集 


前かがみで胸を強調 

胸が主役のポーズですが、描くときの最大のポイントは見えない腰を想 
像すること e 上半身と下半身のつながりが不自然にならないよラ注意。 
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Chapter 08 ^萌えボース集 


前かがみでお尻を強調 

このポーズも主役のお尻より、見えない腰の処理が重要，ひざの裏など 
はリアルに描き過ぎると萌え度が下がるので、適度なデフォルメを。 
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Chapter 06 ( 萌えポーズ集 


座って背伸び 

くつろいだ表情の似合うポーズ。上に伸ばした右手は肩が見えないので、 
胴体とのつながりを自然に描くことは意外に難しぐよっています， 
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Cliapter 08 ^ 萌えポーズ集 


部屋でリラックス 

上の絵は顔がよ<見えるように枕で頭の高さを調整 D 交差した足は、遠 
近感を上手く出せないと、足が反対の足を貫いているように見えます。 
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Chapter 08 \ コラム 


はじめまして！ポーズのページの絵を描かせて頂いた y りんらと申します。 
女の子を魅力的にみせるポーズって、とっても難しいですね…！ 

「こんな仕草がかわいい！」をたっぷ y 詰め込むって、一体どうしたらいいんだろうと、 
随分悩みました。おしりとか、難しいです。 

萌えって奥が深いのだなと痛感致しました。 



_•今回は、こんな感じのポーズ集でしたが、私自身はホントは、日常の中の、ダ 
ラダラしたポーズが大好きです。例えば、寝ながらパソコン_漫画 
あぐら、欠伸、うたた寝、ごろ寝、猫背などなど…。 

おおよそだらしないと言えてしまうような、ユルユル感に 
萌えのようなものを感じたりしています。 

気を許してる感とか、素っぽさが出てる 
時が、格別好きです。 

ダラダラしている人なら、周囲でも 
見つけられるかもしれません！ 

観察をお勧めしておきますね！ 


以上、カエルならば、 
どんなポーズをとっていて 
も、萌えることの出来る、 

む>」んらでした！ 
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Chapter 09 ^ コミックスタジオを使って描く 


下描きをする 


下描きまではアナログで作業する人も多いですが、コミスタを使えば下 
描きの作業も効率アツブ。下描きの線が多い人には特にオススメです。 




01 

下描きレイヤーにざつ<リとラ 
フを描きます e 2バターン描い 
てみましたが、今®は画面がよ 
り華やかになりそろな女の子ふ 
たりの案を採用しました 6 



02 

新規レイヤー（ラ 
スター レイ ヤー ) 1 
を增やして,「鉛華 
ツール j で細かく 
描き込みながら. 
線を整理，私は下 
描きの線が多い の 
で何個もレイヤー 
を使います。左® 
女の子は、球体関 
節のドールにしま 
した， 




03 

レイヤーごとに 
線の色を変えられ 
るコミスタは.線 
の整理にとても便 
利，また、右の子 
の頭の大きさや角 
度を変えました 
が、これも「移動 
と変形」で簡単に 
てきます， 
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髮も複数のレイヤーを使いながら試行錯誤しまし 
04た。左の子(仏わふわした髮にした#つたのですが、 

-右の子の顔が wrt しまいそうなのでやめました e 



05 

コミスタは、紙のように画面を回転して描けるんです。画面 
の反転もできるので、紙の興侧から透かして、デッサンの崩 
れを確認するのと同じ怍莱ができます^ 


06 

トンボ基本枠レイヤーをアク 
テイブにして全体のバランスを 
確認，縮小して足を描き足しま 
した u 増えた T 描きレイヤーは 
フオルダにまとめましよう， 
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Chapter, 09 し コミックスタジオを使って描く 


ペン入れをする 

下描きの後はペン入れ。描いた線を、後から自由に動かすことができる 
ベクターレイヤーを使つたペン入れ作業は、コミスタの醍醐味です a 




左の子の球体関節は円定規で描きます，円定規は「定 
07 現-"特殊定規の作成'-同心円定規を作成」から選び 
^—ます.移動や変形は「定規®^で行ないます* 



幾 

Mt, 

/WTrs グ 


08 

私は，主線にスクールぺ 
ン、轚には丸ペンを使つ 
てベン入れします a 下描 
きと同じ<画面の回転や 
反転もできますよ a 左の 
子の後は、右の子もベン 
人れします„ 
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09 

体、髮、服をそれぞれ別のレイヤーに描いておけ 
ぬ後からの変更や調整に便利です，これでベン 
入れは終了ですが、見直していると、この子の目 
は開 l \てる方がかわいししてきました…”， 





10 

そこで、新規レイ 
ヤーに開いた目を 
描ぎ、元の巨は消 
します，消しゴム 
の「線を消去」は、 
線の一 S [3 に触れた 
ら、その練が全部 
消えるといウ便利 
なツー J レです. 
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全体にホワイトを入れていきますが、コミスタの場 
11合は消しゴムで消す感 U ですね*ここでは「交点消 
—去」を使います。これは他の線との交点まで消すこ 
とができます„ 



. 線の強弱が少ない部分に「線幅修正」を使い太くしました, 
is 消しコムの各袖機能はベクターレイヤーに描いた練のみで 
—すが、「線幅修正 J はラスターレイヤーでも使用できます 



轉の調整が柊わったらレイヤ^•を統合します J 元のレイ 
10ヤーを残す」にチェックを入れておけば、統合した後も元 
~_の絵が残るので、さかのぼつて修正することができます， 



14 

私は、統合後にラスターレイヤーを增や 
し、ベタ塗りと同時に細かい部分の彩付 
けなどをします。黑の塗りつぷしはラス 
ターレイヤーでしかできません„ 


今さ6ですが s 萌え絵としては何かが足りな 
1 R い……，悩んだ末に.笑顔でカメラ目線にす 
Jiii るなど，顔を修正しました，こんな mE 作菜 
もコミスタなら短時間でできるんです* 


152 


























































































Chapter 09 コミックスタジオを使って描く 


1 仕上げ 


仕上げ作業はデジタルツールの便利さが特に発揮される場面です & 
コミスタの多彩なツールを使って、 より魅力的な作品にしましよう。 



16 

左の子のバニエに 
レースを付けま 
す，手描きではす 
こく大変な作業で 
すが、 r バター ンブ 
ラシ」にびつたり 
の レースが あつた 
ので.それを使つ 
たら、簡単に描け 
ました* 



半円の『バダ_ンブラシ j でブラジャーにもレースを付け 
丄7 ました j バターンブラシ」が使えるのはラスターレイヤー 
—だけなので、バニエの時もレース用レイヤーを足してます， 



重要ボイント.瞳の仕上げです P 今回はグラテーシヨンの 
18 卜ーンを使いたいと思います，まず、ツールの r 投げなわ 
—選択 j で t 矓の中のトーンを貼りたい細を選択します ■ 




踺の中の選択した範®に■.グラデーションのトーンを流し 

19 込みます g 栗材バレットの中から「トーン—デフォルト— 
一 ^ BasiG Tone 一 Gradation 」 を選びましよう《 


トーンは「ブロバティ」でサイズや角度も綱 ITT きるんで 
す。■は小さいので卜一>の柄も小ざくしています*この 
-後、髄の下の 8(5^ には,薄い色のトーンを貼りました* 
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SI 

次に髪を仕上げま 
す.「バケツツ-ル」 
でグラデーションの 
トーンを姑った後、 
G ベンで消していき 
ます。描画色を透明 
にして％卜_ンと同 
じレイヤーに描く 
と、描いた部分が消 
えるんです 




r バケツツール』の場合も t 描画色杳透明にして流 
し込めばその册分が消えます。消しすぎた時は、描 
-画色を黒にし T 描くと，卜ーンが描き足せます。 


23 



このようにコミスタでのトーン作業は j 貼る」 
というよりも「塗る』感覚です.バニ: L に透け 
て見える足や肌の彭にもトーンを貼りました。 



M 

ジーバンは「バ 
ターンブラシ』を 
透明にして制り 
線」で削りまし 
た-最後に、ホワ 
イト用のラスタ_ 
レイヤーを一番上 
に作つて、ノ \イラ 
イトなどを入れま 
した，人物はこれ 
で誠です。 
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Chapter 09 ^ コミシクスタジオを使って描く 



3 D を使つた背景制作 


コミツクスタジオでは、収録されてしヽる3 D データを使つて簡単に背景 
も作成できるんです。難しいパース調整などもスムーズにできますよ。 



S5 


ツールから『3 D 
フレーム」を M び v 
背景の大きさを決 
めると 3 D 空間が 
作られるので、プ 
|| □バ テイの 「3 D 
ワーク スペース J 
で バースな どを調 
整します。 


デフオルトの状態では、どこにいるのか分からない 

27 ので、人物に合わせて茶さや奥行きを調整していぎ 

—ます，箱庭をいじってるみたいて楽しい作業です， 


_ ^ブロバテイの左上のフォルタをクリックして^ 

26 SeWng フォルダの3 D データフォルダから好きな素 
-材を®びます.今回は『階段の間」を使ってみました。 



_ 線が増えて、絵が見えにくくなったので，人物レイヤー 
28 と背舉レイヤーの間に白く塗ったレイヤーを入れまし 
—た*これで全体の形がハツキリ見えます， 
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29 

背景データをレンダリング（線 
とトーンに加工）します B こ 
の作莱は、 41 PR 0 ではでき 
ないので 4.0 EX で行ないます* 
コミスタは、バ_ジヨンや 0 S 
が通ってもデータの互換性が高 
いです* 
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レンダリンク作業は、背景の大きさ、線の角度、線 
〇〇の幅などを設定しボタンを押して待つだけ。終了す 
—ると、勝手に綠が引かれてトーンも貼られています， 
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完成した背景は h 人物とは別のレイヤーなので、背景 
〇丄だけを変更することも簡単。この絵のように1人物と 
—背景の間にフレームなどを足すこともできます e 
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全体を見ていると、なんとなく画面の締まりが悪い気 
3S が…，-そこで、さらに試行辟誤がはじまります逋 
—累を黑くしたら少し良い感じになりました， 
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迷ったフレームの柄も最終的に P 1 59の柄に決定。 
〇〇いろいろ変更できる分、迷ってしまいますね D レイ 
-ヤーを統合し必要な形式で*き出した6完成です* 



その他 

オリジナルのベンツールやカスタムツールを作るなど、自分好みの設定 
にすることで、コミスタはますます使いやすくなりますよ。 
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34 

左は私が良く使ラ 
ツールの設定です， 
下のように「カスタ 
ムツール」機能で、 
「下描き」 r ベン入 
れ j など作業ごとに 
分けて.よく使ラ 
ツールを登録すれば 
すごく便利です & 
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35 

こちらはバニエ耶分のレー 
スに使った r パターンブラ 
シ」の累材です。•キラキラ_ 
や"音符 H などの効果的な 
モチーフがたくさんありま 
す，オリジナルも作れます„ 
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Chapter 09 i コラム 


川西ゆい 

アニメーターを 経て、漫画家に,代表作品にはアニメーションノー ト r アニメ de ボン！！ 2上 
コミックス-ドロウイング「マンガ de ボン!!演刺ブルミエ「突擊^ックステ_ジレポ」(い 
ずれも誠文堂新光社刊）などがある B 執筆には ComicSUMo を使用している， 
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肌色の •逢り方 
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Chapter 10 ^ 萌える肌色の塗り方 


塗り分け 


まず、肌、髪、目などの各部にベースとなる色「ベー 
ス色」を塗る「塗り分け」を行ないますン線のはみ出し 
などの修正もこの段階で終わらせましよう e 白つぼ 
い色だと、線や色のはみ出しが分かりづらいので、 


いったん別の濃い色で塗り、線を修正してから塗り 
直すと、修正漏れも少なくなります。また1色を塗 
るときは1色ごとにレイヤーを分けておくと、後で 
色を変えることになった場合も作業が簡単です。 



今回は、 rC.Q.CLOCKUPJ の最新作のヒ□イン■口 
ナミアの下春姿の立ち絵を使つて説明していきます* 


荚際に塗る色とは関係な C まずは目立つ色で各部を塗 
リ分けてしまいます，私は■い緑色などをよく使います， 


16 Z 






















03 線画を修正 

練がつながつていない部分や、はみ出したりしている部 
分などを、この段階できっちりと修正しておきます* 



〇4ベース色を塗っていく 

仮で塗っていた色をペース色に塗り替えていきます，き 
れいな肌色を選ぶコツは P 168か6説明していきます* 



ワンボイントアドバイス 


ひとつのキャラを塗るときに，あまリ多くの 
色を使わないことも綺麗に M るためのポイン 
卜です，例外もありますが，綺醞だなと感じ 
る絵のメインカラ_はたいたい5色くらいで 
はないでしよラか.色を通ぶとき.色を增や 
し過ぎないこともぜひ意速してみて（ださ U 




05塗り分け完了 

m 外のすべての部分もべース色での塗り分 
けが完了した状態です.この状態ではまだ平 
面的で、肌の質感なども感じられません* 
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Chapter 10 [ 萌える机色の塗り方 


影の彩色 (1 影） 

光が当たったときに影や陰になる部分を「1影」と 
呼んでいます。ベース色で塗り分けた後、この1影 
を塗ることで、ほとんど白色に近かった肌が、人間 
らしい色に見えてきます，ベース色と1影の境目を 


くっきりとさせたままの、いわゆる「アニメ塗り」 
や「セル塗り」と呼ばれる表現もありますが、ここ 
ではブラシツールなどを使って、グラデーションを 
かけることで、より自然な肌を表現しています。 



f 

， - rmm up .. 

■ D - i " 

■ Ql 匪！ L . 

- I 1 !™ 
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06 

i 影の範囲を 
パスで選択 


光源の方向などを意識し 
なが61影の範囲を選 
択，私はバスという機能 
を使います I 独特の操作 
に憤れると t この方法が 
一番速いと患います* 





1 □■国， 


，口. ■• 


07 

選んだ範囲を 
1影で塗る 

バスで選んだ刺 S を、1 
RJ の色で塗っていきま 
す，アニメの場合は、こ 
の画面のようにペース色 
と影の色がはっきり分か 
れた表現が多いです《 
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08 


グラデーションを 
つけていく 

ブラシとエアブラシを使つ 
て、熳界綣をなめらかにして 
いきす.この作菜をどれだけ 
T ? に行なうかが絵のクオリ 
テイも左右します. 



09 ^ 

顔や首の1影 


1影で塗るのは、額など 
髮の彫になる S 防^萏も 
頭ゃ轚で光力^！られるの 
で影になります。鎖®に 
も除影があります„ 


09 -b 


腕や腰の1影 

腕や胸で影になる部分な 
とを途リます。1彩の範 
囲が多いと色黑に見える 
ので、常にリアルさを追 
うわけではありません， 


09 -c 


足の1影 


ひざの関節の形を線で描 
くとゴツゴツした印象に 
なってしまうので、1彭 
の塗り分けで表現，ひじ 
なども同じ要領です。 
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Chapter 10 i 萌える肌色の塗り方 


影の彩色 (2 影) 


おおまかな光をとらえて1影の色を塗った後は、も 
ラー段深い陰影の色「2影」を塗っていきます。基 
本的には、影の中でも特に暗くなっている部分を塗 
りますが、リアルな陰影を意識するだけではなく、 


絵としてアクセントになる部分にも塗っていきま 
す。基本的な肌の彩色はこれで終了です。ほとんど 
の場合、ベース色、1影、2影の3色があれば、完 
成度の高い塗りができるはずです D 


| 準#■具 ， ti 



10 


2 影の範囲を選び 
塗っていく 

バスを使い、1影と同じ 
要領で2彩を塗っていき 
ます B 1影や2彩も、1 
色ごとにレイヤーを分け 
て塗フておくと、あとの 
修正〒変更が簡単です， 


陰彩の基本を確認 



上のイラストは I 陰影の基本を 
承した図です D 彩の部分が It も 
鴉くなると思われがちですが， 
床に当たった光の照り返し（リ 
フレクト）があるため t 球の光 
源側と陰側の馈目の部分もかな 
り暗<なります B 


»■ 

RHBHH 
UMHHR 
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顔や首の 2 影 


2彩を塗るのは、苜の黔 
でも特に暗くなる那分 
や、鎖骨の奧まった場所 。 
髪で彩になる那分の_ 
に近い部分などです I 


11 -b 


腕や腰の2影 

へその穴、ひじの閉節部 
分などを塗り立体想を出 
します • 左腕の影になる 
部分も塗ることで、腕の 
立体感が強調されます。 


11で 


足の2影 

奥まった那分が少ないの 
で、2影を塗る範囲もわ 
ずかです。ひざ頭の部分 
匕' 左ひざ®彩になる部 
分を塗っています， 



大きく柔らかい胸は 
“落ち矿で見せる！ 

影の中でもさらに一_い 
影を『落ち彩」と呼びます， 
この部分には2影を盪るの 
ですが1女の子の絵を塗る 
場合1胸の下の落ち影 ii 胸 
の立体感を出すための 重要 
なボイ >卜《左の2つの画 
像を見比べると、落ち彩の 
M で胸の大きさがまつた 
く通って見えることが分か 
ると思います， 
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Chapter 10 ^ 萌える肌色の塗り方 


ベース色 


-ス色+1影 


<ペース色> 



ベース色+2影 



1 ^ 1 



如罾 


<2影> 


12 


ペース色だけで塗ると人間の肌の色には見えないのですが、そこに1彩を塗 
ることで、ベース色の部分も机の色に見えてきます*1彩は塗られている面 
t 貴の割合も比較的多く、肌の色の印象に大きな影響を与えます。 


萌える肌色の選び方 


肌を塗るときに使ラベース色、1影、2影の選び方 
ですが、ペース色はかなり白色に近い色です，おそ 
らく皆さんが普通にイメージする「肌色」は1影の 
色でしよう。ベース色を「肌色」にすると、女の子 


としてはかなり色黒な子になってしまいます。また、 
P 169の失敗例のように肌の色がくすんでしまう 
のは、影の色の選択ミス。影に鮮やかな色を使うと、 
絵の印象は逆に鮮やかではなくなります， 





r IFk 阿！ 

Mt B 典0_ B 

*f 产/ •- * 1 
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くベース色: > 

失敗例のカラーピッカー 

左の絵の肌の色を並ぺると3色が道綫 
の状態，また、成功例では使わなし佑 
上エリアの鮮やかな色を使っていま 
す， 


<1釤> 



；：:: 


血、 




影の色かな 
色を使ラと、車色 
ではきれいでも別 
の色との境界 S & 分 
が、混ざって濁つ 
たよラな色になつ 
てしまいます n 





成功例のカラーピッカー 

作例の肌を埜るときに使った 
3色のカラーピッカーを並べ 
ると、カラーチャート上で3 
つの色を示すポイントが放物 
線を描いています D 


色相も変えてゆく 




ベース色 



R * S |-:| W 


- 」 H I 

_ 



m] 

ほ 

方 

の 

色 

な 

か 

や 
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Chapter 10 ^ 萌える肌色の塗り方 


色白少女の肌色 


ロナミアは美少女ゲームに出てくる女の子としては 
平均的な肌の色です。ここでは同じ作品の色白キヤ 
ラ-クウナを参考例に、色白少女の塗り方のボイン 
卜を紹介しましょう。実はクウナも1影や2影の色 


はロナミアとそんなに変わりません》しかし、ベー 
ス色はもっと明るく 見える色、 より赤に近い白を 
使っています。また影の範囲が多いとそれだけ肌の 
色が濃く見えるため、影の面積も！: tig 的狭いです。 











くぺ_ス色 > <1彩：> <2影> 

14 

リアルな陰影を追いかけ過ぎて1彩の麵が広くなリ過ざる匕色白には見 
えなくなってしまうので注意しましょう„さらに色の满い2影は、手とお尻 
が接する部分や胸の下の落ち彩など、必要癍低限の場所しか使ってし诛せん， 


辜 


| _ h L:f :151 

■ ■ M 
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Chapter 10 ^ 萌える肌色の塗り方 


仕上げ 

これまでの3色だけでも魅力的な肌は表現できます 
が、ここで紹介する工程をくわえることで、イラス 
卜の完成度はさらにアップします。女の子の白い肌 
には直接ハイライトを乗せても目立たないので、紅 


とセツトで使うと効果的です，リフレクト（反射光) 
を入れると t より生き生きと存在感のある絵になり 
ます，最後に、線画の色を黒以外に変える色トレス 
を行なラと、全体の印象は大きく変わリます。 



紅あり 


紅+ハイライトあり 


15 -a 


紅+ハイライト 

紅とハイライトは一絵に 
使うことで、女の子の肌 
の丸みや柔らかさを表現 
できます。肩やお腹など 
にも使っています， 




リフレクトなし 


リフレクトあり 


15 -b 


■ j フレクト 

体の_部分は、地面か 
6の反射光で明る<なつ 
ています》ほんのわずか 
な光の表現ですが、肉感 
はかな U 增します* 



色トレスなし 


色トレスあり 


15 -c 

色トレス 


多 < の場合、最終的に線 
画の榇を黑以外に変えま 
す。白いものには白つぼ 
い線、赤いものには赤つ 
ぼい線を使います. 












































Chapter 10 ^ 萌える肌色の塗り方 



茺成 

mmm ： よう太彩色者 ： ponsuke 
解説：むなしむじよう 

作例に使用したロナミアとクウナが登場する W 丨 N 
D0WS 用ゲーム「癒されご奉仕〜夢の館で賢者 
タイム！〜」 （18 禁ソフト）は、ゲームブランド 
raC.CLOCKUPJ より'2009年12月11日(金) 
に発売されています a 

C.C.CLOCKUP 公式サイト （18 歳未満閲覧不可) 
http :// entacom . Org / cloc : kup / 











Illustration Gallery 
notes 8e profile part_oi 


• OO 



肌の色 




tukinan 

東京都在住のフリーイラストレーター • 
ゲームプランド 「Purple software』 の 
WINDOWS 用ゲーム 「Signal Heart」 
(18 禁ソフト）では、 SD キヤラクター原 
画を担当 • 色森ゆにゆとの合同 i サークル 
rCeliced 上個人サークル HUPINASUj 
でも活動 a 「DixivJ でも作品を公開中， 
pixivlD=1 16303 
Gel iced サイト http://cef5oed.ee/ 





















































Illustration Gallery 
notes & profile part. 


〇2 [りんご水] 


0»0 
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萌え色カラ _ ピッカー 


I 


，增 I 


ft rt [ ir " 


tMpr 


机の色 


: I 
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和卿| 


加妙 1 
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「 ^.nrf 


r b [Hr 


机の影色 


wfaa 


r[ ot 


OF 


[HTilST 


轚の色 


※初出は「まんがこっち mini ラブ SP 」 


りんご水 

広島県在住 a 作画担当 rhanaj らのユニッ 
卜 * 商菜、同人の両方でイラストや漫画を 
発表しており、携帯漫画サイト「まんがこつ 
ち mini ラブ SPJ でも作品を配信 Jpixiv 」 
でも作品公開中。 
pMv ©=243250 
サイト [apple water 」 

( 18 歲 ^ 满閱篇不可） 
http:// sdd! ewate r.sak ura.ne.jp/ 
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Illustration Gallery r 1111 # 备 1 
notes & profile part_03 L O 」 


〇〇 • 


萌え色カラーピッカー 





りりんら 

ファンタジー世界のキャラクターから、リ 
アルな動物イラストまで、幅成い作風の作 
品を描い T いるフリーイラストレーター a 
コミックス' ドロウイング（誠文重新光社） 
で、 r りりんらのお里先紀行』を連載。 

サイト「べ菌分泌部隊りりんら支部」 
h ttD：//www.ri rinra.com/ 
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